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MODEL TESTI | MATURES SHTETERORE PROFESIONALE 2025

KUALIFIKIMI PROFESIONAL “MULTIMEDIA”

Udhézime pér maturantin/kandidatin

Testi pérmban gjithsej 60 pikeé.

Koha pér zhvillimin e pyetjeve té testit éshté 2 oré e 30 minuta.

Testi ka 20 pyetje me zgjedhje (alternativa) dhe pyetjet e tjera jané me zhvillim.

Pikét pér secilén pyetje jané dhéné pérbri saj.

Pér pérdorim nga komisioni i vlerésimit

Kérkesa 1 2 3 4 5 6 7 8
Pikét
Kérkesa 9 10 11 12 13 14 15 16
Pikét
Kérkesa 17 18 19 20 21 22 23 24
Pikét
Kérkesa 25 26 27 28 29 30
Pikét
Totali i pikéve KOMISIONI | VLERESIMIT
L —— Anétar
2 Anétar
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Tipografia kinetike ka té bé&j me: 1 piké

Animim imazhesh
Animim teksti
Animim karakteresh
Animim objektesh

Cila nga alternativat nuk béné pjesé né teknikat e pérditésimit té imazhit né dizajnin grafik?
1 piké

Maskimi i imazheve

Prerja e imazheve

Ndryshimi i tekstit

Pérdorim i efekteve té ngjyrave né imazhe

Pér ndérprerjen e rreshtit né HTML pérdoret tagu: 1 piké

<br>
<break>
<h>

<>

Sipas parimit Slow in and Slow out né animacion: 1 piké

¢do objekt do té krijohet né formé 3D pér t€ marré vizualizimin realist té skenés.

¢do personazh nuk duhet té jeté i njéjté si cdo personazh i vérteté, por disi duket se éshté si ai gé krijon njé
mendim té duhur né mendjen e audiencés.

kur njé objekt ka pérshpejtim maksimal né mes dhe reziston né fillim dhe né fund, do té tregojé funksionimin
e kétij parimi.

veprimi i dy objekteve kané shpejtési té ndryshme né ¢do skené mund ta pérshkruaj lehtésisht kété parim

Cila nga alternativat nuk &shté pjesé pérbérése e trekéndéshit té ekspozimit? 1 piké

ISO

Shutter speed
Aperture
Mirror

Cila nga alternativat e méposhtme nuk éshté njé element i cili pérdoret né inkuadrimin e njé dizajni grafik?
1 piké

Borders

Hapsira negative
Format gjeometrike
Kontrasti
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7. Cila nga alternativat e méposhtme éshté e vérteté pér mediat digjitale? 1 piké

x >
~— "~

Librat jané formé e mediave digjitale.

Media digjitale realizohet vetém népérmjet mediave sociale.
Media digjitale nuk pérfshin median sociale.

Eshté informacion i ndaré pérmes njé pajisjeje ose ekrani digjital.

L=

8. Cila nga alternativat e méposhtme éshté format i audios? 1 piké

) PNG
) NP

) WMA
) M

9. Cila nga alternativat e méposhtme éshté metode ne zhvillimin e njé animacioni? 1 piké

A) skenimi
B) vizatimi i ngurte
C) veprimi dytésor
D) tweening

10. Cila nga alternativat e méposhtme shpjegon garté géllimin e hierarkisé né dizajnin grafik? 1 piké

A) Hierarkia né dizajnin grafik ndihmon né vendosjen e njé rendi vizual, prioritizimin e informacionit.
B) Hierarkia pércakton ekuilibrin simetrik né pérdorimin e elementéve.

C) Hierarkia ka si géllim organizimin e tekstit né njé dizajn.

D) Hierarkia pércakton se cilén ngjyré duhet té zgjedhim kur dizenjojmé.

11. Si mund té ndikojné ngjyrat e ngrohta né emocionet dhe perceptimin e shikuesit? 1 piké

) Ngjyrat e ngrohta shogérohen me getésiné, getésiné dhe besimin.

) Ngjyrat e ngrohta pércjellin njé ndjenjé thjeshtésie, elegance dhe ekuilibri.

) Ngjyrat e ngrohta priren té ngjallin ndjenja energjie, ngrohtésie dhe urgjence.

) Ngjyrat e ngrohta pérdoren pér té pércjellé njé ndjenjé té tensionuar, misterioze ose elegante.

12. Cliping mask né programin photoshop pérdoret pér: 1 piké

A) Té ndryshuar backgrouundin e njé imazhi

B) T& krijuar njé marrédhénie midis shtresave

C) Té ndryshuar fontin e tekstit

D) Té fshiré ose preré pjesé té ndryshme té njé imazhi

13. Cila nga alternativat e méposhtme é&shté sintaksa e sakté pér komentet né njé kod HTML dhe CSS? 1 piké

) Il ky éshté njé koment

) Il ky éshté njé koment //
C) [*ky éshté njé koment */
) Ky éshté njé koment
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. Cila nga fazat e méposhtme nuk bén pjese né hapat e realizimin té€ animacionit 3D? 1 piké

Modelimi
Ndrigimi
Rendering
Skenari

. Kalendari i postimeve pér menaxhimin e mediave sociale &shté: 1 piké

njé pérmbledhje e postimeve té ardhshme né mediat sociale, té organizuar sipas datés

njé pérmbledhje e postimeve té ardhshme né mediat sociale, té organizuar sipas fitimeve

njé pérmbledhje vjetore e postimeve né mediat sociale organizuar sipas bilancit kontabel.

njé pérmbledhje e postimeve té ardhshme né mediat sociale, t& organizuar sipas shpenzimeve te kryera

. Hapésira e bardhé né dizajnin grafik nénkupton: 1 piké

Zona e zbrazét ose e |éné bosh né njé dizajn.
Zona ku do vendoset imazhi né njé dizajn
Zona ku do vendoset teksti né njé imazh
Zona jashté kufijve té kornizés sé dizajnit.

. Rrethoni pérgjigjen e sakté pér parimin Drejtpérsédrejti né animacion (Straight Ahead): 1 piké

u jep personazheve dhe objekteve tuaja té animuara iluzionin e gravitetit, peshés,masés dhe fleksibilitetit.
ndihmon pér té pérgatitur shikuesin pér até gé do té ndodhé.

té gjitha kornizat vizatohen nga fillimi deri né fund dhe mé pas plotésojné té gjithé intervalin ose skenén.
krijon realitet shtesé né skené duke zhvilluar njé stil té duhur animacioni.

. Cila nga alternativat e méposhtme éshté skedar raster sipas formatit té fotografisé? 1 piké

doc
pdf
ipg
Ixt

. Animacioni Stop Motion: 1 piké

éshté animacion gé kapet njé kornizé né koh&, me objekte fizike qé lévizen midis kornizave.

éshté njé term i gjeré né grafikén kompjuterike qé i referohet krijimit té shkronjave, fjaléve ose paragraféve
|évizés

éshté animacion i cili i referohet krijimit té fotove té palévizura

quhet ndryshe ‘motion tweening”

. Cila nga alternativat e méposhtme nuk éshté e vérteté pér newsletter? 1 piké

Ndérgjegjésim i markés

Nuk shpérndan informacion
Promovim né mediat sociale
Eshté njé lloj media digjitale
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21. Listoni 4 nga hapat mé té réndésishém té ndértimit t& njé animacioni 2D. 4 piké

1.

22. Né secilin nga pohimet e méposhtme, rrethoni pérgjigjen e sakté. 4 piké
A. Wireframe Model &shté njé model themelor skeletor qé pérshkruan paraqitjen dhe strukturén e njé
dizajni pa asnjé detaj vizual ose ngjyreé.
PO JO
B. Mockup Model: Njé version mé i rafinuar i modelit me wireframe qé pérfshin elemente vizuale si ngjyra,
tipografi dhe imazhe pér té dhéné njé ide mé té miré té dizajnit pérfundimtar.
PO JO
C. Modeli Prototip éshté njé sekuencé vizuale e imazheve qé pérshkruan rrjedhén dhe narrativén e njé
dizajni, gé pérdoret zakonisht né prodhimin e animacionit dhe videove.
PO JO
D. Modeli Storyboard éshté njé model funksional gé lejon pérdoruesin té ndérveprojé me dizajnin dhe té
testojé pérdorshmériné dhe funksionalitetin e tij.

PO JO

23. Listoni dhe pérkufizoni dy llojet me té réndésishme té postimeve né media sociale. 4 piké

© QSHA 5



Teori Profesionale e Integruar

24. Pérkufizoni 4 parimet e méposhtme té animacionit: 4 piké

1. Squash and Stretch

2. Parashikim(Anticipation)

3. Vizatim i ngurté(Solid drawing)

4. Ekzagjerim(Exaggeration)

25. Pérkufizoni konceptin e Parimeve té Gestaltit dhe listoni tre prej tyre. 4 piké
1.
2.
3.
26. Listoni 4 kategori té marketingut dixhital. 4 piké
1.
2.
3.
4,

© QSHA 6



Teori Profesionale e Integruar

27. Shkruani kodin né HTML i cili realizon njé paragraf me tekst “Pérshéndetje, kjo éshté njé foto” dhe vendos

njé foto me emrin imazh.png me pérmasa 500x500 bashkéngjitur tekstit. 4 piké
28. Pérshkruani konceptin e psikologjisé sé ngjyrave dhe listoni 3 kategorité e tyre . 4 piké
1.
2.
3.
29. Listoni 4 elementet kryesore té fotografisé. 4 piké
1.
2.
3.
4,

30. Bazuar né figurén e méposhtme pérkufizoni skenimin né animacion dhe listoni 3 komponentét kryesor té
pérdorur sipas parimit t& skenimit. 4 piké

1.

2.
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