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- Olimpiada fillon né orén 10.00 dhe mbaron né orén 13.00.

- Teza pérmban 3 ushtrime.

- Pér té zgjidhur secilin ushtrim nxénési mund té pérdoré gjuhén e programimit: C ose C++

- Zgjidhjet do té béhen né kompjuter.

- Cdo zgjidhje e dnhéné nga nxénésit qé éshté e sakté shkencérisht, do té konsiderohet dhe vlerésohet nga
komisioni.

1. Faktori fqinj i pérbashkét 10 piké

Jepet njé vektor me n elementé, ku 1 < n <50 000.
Gjeni pér secilén vleré té vektorit me indeks i, indeksin mé té vogél j (j>i), ku ai dhe a; kané njé faktor té
pérbashkét (ky faktor duhet té jeté mé i madh se 1).

Shembull :
Input

5
234610

Output
2334-1
Shénim : Né qofté se nuk kané faktor té pérbashkét atéheré afishoni vierén -1.

2. Ngjyrosja e imazheve 20 piké

Njé nga veprimet gé kursen mé shumé kohé gjaté vizatimit me kompjuter (p.sh. gjaté pérdorimit té

Photoshop-it) &shté veprimi me ngjyrosjen me kové

Kur zgjedhim té ngjyrosim klikojmé mbi njé pixel té imazhit, ajo do té mbushé té gjithé pixelat gé kané té
njéjtén ngjyré me pixelin e zgjedhur dhe jané té lidhur me té. Dy pixela jané té lidhur nése kané njé brinjé té
pérbashkét ose lidhen népérmjet njé grupi pixelash té lidhur.
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Shembull : né imazhin e méposhtém, zgjedhim veprimin “ngjyros” né njé program editimi imazhesh dhe
klikojmé né gendér té imazhit (pixeli me ngjyré té gjelbér). E gjithé zona do té ngjyroset me ngjyré té gjelbér.
Vini re se pixelat nuk jané té lidhur diagonalisht, prandaj dy kénde té imazhit géndrojné té bardha.

Detyra juaj éshté : bazuar né njé matricé té dhéné, me numra gé pérfagésojné pixelat, simuloni ¢faré do té
ndodhte nése do té pérdorej operacioni ngjyros né pixela té caktuar. Prandaj, ngjyrat do té pérfagésohen me
numrangaOnéo.

Le té shohim njé shembull tietér me numra né vend té pixelave. Kemi imazhin e méposhtém:
0000000
0111000
0111010
0000000

Nése “ngjyrosim” pozicionin Y = 0, X= 0 me ngjyrén 3, gjithé 0 do té ngjyrosen me numrin 3, megénése té
gjithe pixelat jané té lidhura. Rezultati do té ishte :

3333333

3111333

3111313

3333333

Input

Rreshti i paré do té pérmbajé dy numra té ploté R dhe K gé pérfagésojné numrin e rreshtave dhe kolonave
té imazhit.

R rreshtat pasardhés pérmbajné K shifra qé pérfagésojné ngjyrat fillestare té pixelave.

Rreshti i fundit do té& pérmbajé tre numra té ploté, Y, X dhe N, gé pérfagésojné rreshtin, kolonén dhe ngjyrén
me té cilén do té kryeni veprimin e ngjyrosjes.

Imazhet jané mé té vogla se 1000 x 1000 pixel.

Ngjyrat jané té limitura né vlera njéshifrore nga 0 né 9.

Output
Afishoni imazhin gé fitohet pas veprimit té ngjyrosjes, né format té njéjté si inputi.
Shembulli 1

Input Output

47 3333333

0000000 3111333

0111000 3111313

0111010 3333333

0000000

003
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3.

Grupe studentésh

20 piké

Né universitetin X sallat e leksionit kané kapacitete pér t€ akomoduar aférsisht 1000 studenté. Zakonisht njé
kurs ka jo mé shumé se 150 studenté. Gjaté leksionit studentét mund té ulen né grupe. "Grupet" formohen
midis atyre gé njihen paraprakisht me njéri-tietrin ose gé kané hyré rastésisht né bisedé me ndonjé. Cdo
grup ka njé numér te caktuar studentésh té ulur prané njéri-tjetrit, por ka edhe studenté gé ulen vetém.

Né kété ushtrim konsideroni njé tabelé katrore né té cilén ¢do kuti &shté bosh ose e z&né nga njé student.

Dy studenté i pérkasin té njéjtit grup nése ata ndajné njé brinjé té pérbashkét té kutisé.
Né figurén mé poshté ka 11 grupe, ku grupi mé i madh ka 5 studenté.

W

Shkruani njé program gé liston té gjitha grupet.
Programi lexon njé skedar, i cili pérmban :

- né rreshtin e paré pérmasat e tabelés dhe mé pas ;

- koordinatat e studentéve té ulur, ku vlera e paré éshté koordinata horizontale dhe e dyta koordinata

vertikale (kéndi i poshtém i majté ka koordinaté (0,0) ) .

Programi duhet té pércaktojé se cilét studenté i takojné secilit grup dhe outputin duhet ta vendosé né njé
skedar tjetér, ku pér secilin grup té tregojé numrin e studentéve gé ai ka si dhe koordinatat e studentéve gé i

pérkasin atij grupi.
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Skedari Input

Skedari Output

10 10

64
59
94
48
93
96
53
51
00
95
60
18
17
35
12
45
58
54
34
71
57
92
14
11

Ka gjithsej 11 grupe

Grupi 1: 1 student
00

Grupi 2: 1 student
11

Grupi 3: 1 student
14

Grupi 4: 2 studenté
17
18

Grupi 5: 3 studenté
34
35
45

Grupi 6: 4 studenté
48
58
59
57

Grupi 7: 1 student
51

Grupi 8: 3 studenté
53
54
64

Grupi 9: 1 student
60

Grupi 10: 2 studenté
71
72

Grupi 11: 5 studenté
92
93
94
95
96
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