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Ushtrim 1. Shkruani njé program i cili shfaq té gjitha kombinimet e mundshme duke mbledhur, zbritur numrat
1,2,3,4,5,6,7,8,9 ose bashkimet e tyre, né ményré gé rezultati té jeté 100. Renditja e numrave nuk duhet té ndryshojé.

Shembull: 1+2+34-5+67-8+9 9 piké
123-4-5-6-7+8-9

Zgjidhja e ushtrimit 1:

#include <stdio.h>
#include <stdbool.h>

#include <string.h>

Il Funksioni pér té gjeneruar dhe kontrolluar né ményré rekursive té gjitha mundésité
void gjeneroShprehjet(int numriAktual, int shumaDeriTani, int numriPararendés, char *shprehja) {
Il Rasti bazé: nése jané pérdorur té gjithé numrat
if (numriAktual == 10) {
I Nése shuma éshté 100, printo shprehjen
if (shumaDeriTani == 100) {
printf("%s\n", shprehja);
}
return;
}
/I Konverto numrin aktual né string
char numriStr{2];

sprintf(numriStr, "%d", numriAktual);

/I Shto numrin aktual né shprehje
char shprehjaPlus[50], shprehjaMinus[50], shprehjaConcat[50];
sprintf(shprehjaPlus, "%s + %s", shprehja, numriStr);

sprintf(shprehjaMinus, "%s - %s", shprehja, numriStr);

Il Thirrje rekursive me mbledhje

gjeneroShprehjet(numriAktual + 1, shumaDeriTani + numriAktual, numriAktual, shprehjaPlus);
Il Thirrje rekursive me zbritje

gjeneroShprehjet(numriAktual + 1, shumaDeriTani - numriAktual, -numriAktual, shprehjaMinus);
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Il Trajto Concat né ményrén e duhur

sprintf(shprehjaConcat, "%s%s", shprehja, numriStr);

gjeneroShprehjet(numriAktual + 1, shumaDeriTani - numriPararendés + (numriPararendés * 10 +
(numriPararendés> 0 ? numriAktual : -numriAktual)), numriPararendés * 10 + (numriPararendés > 0 ? numriAktual : -
numriAktual), shprehjaConcat);
}
int main() {

/I Filloni me numrin e paré

gjeneroShprehjet(2, 1, 1, "1");

return 0;

Ushtrim 2. 15 piké

Ka dy lloje mjetesh transporti né Tirané:
Autobus i cili ka njé kapacitet prej 100 personash.
Makiné e cila ka njé kapacitet prej 4 personash.

Ka N njeréz gé duan té udhétojné nga vendi A né vendin B. Njé autobus emeton X njési CO2 ndérsa njé makiné
emeton Y njési CO2 né udhétimin e tyre nga A né B.

Shkruani njé program i cili organizon autobusét dhe makinat pér té transportuar njerézit né ményré gé té minimizohet
sasia e CO2 e emetuar nga mjetet e transportit. Llogarisni vlerén optimale té sasisé sé CO2té emetuar.

Input:

Pérdoruesi jep tre numra té ploté N, X, Y - pérkatésisht numrin e njerézve qé duan té udhétojné, njésité e CO2 té
léshuar nga njé autobus dhe njésité e COz2 té Iéshuar nga njé makiné.

Output:

Llogaritet kombinimi i numrit t& autobuséve dhe numrit t¢ makinave i cili rezulton né sasiné minimale t€ emetimit té
COzdhe vlera e sasisé sé CO2 t& emetuar.

Shembull:
Input: 1200, 250, 5
Output: NrA = 0 autobusé, NrM= 300 makina, Sasia = 1500 njési CO2

Zgjidhja e ushtrimit 2:

#include <stdio.h>

int main()

{
/I Vendos té dhénat
int NrAutobusé = 0;
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int NrMakina = 0;

int EficenséAutobus = 0;

int EficenséMakiné = 0;

intn=0;

printf("Vendosi numrin e udhétaréve \n");
scanf("%d",&n);

printf("Vendosni njési CO2 té Iéshuar nga autobusi \n");
scanf("%d", & EficenséAutobus);

printf("Vendosni njési CO2 té Iéshuar nga makina \n");
scanf("%d",& EficenséMakiné);

if (EficenséAutobus < (EficenséMakiné * 25)) // Autobuzat jané mé optimalé

while (n >=100) // Vendos njerézit né autobusé
{

NrAutobusé++;

n-=100;

Il Kontrollojmé nése njerézit e mbetur éshté mé optimale t€ vendosen né autobusé
if(n% 4 ==0)

if ((n/4 * EficenséMakiné) > EficenséAutobus) // Kontrollojmé nése éshté mé optimale té vendosen né njé
autobus apo disa makina

{

NrAutobusé ++;
n=0;
}
else // Mé optimale éshté té pérdoren makina
{
while (n>0)
{
NrMakina ++;
n-=4;
}
}
}

else

{

if ((n /4 * EficenséMakiné + 1) > EficenséAutobus) // Kontrollojmé nése éshté mé optimale t€ vendosen né
autobus apo né makina

NrAutobusé ++;
n=0;
}

else // Mé optimale éshté té pérdoren makina

{

while (n>0)

{

NrMakina ++;
n-=4;

}
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}
}
}

else

{

Il Njerézit e mbetur i vendosim né makina
while (n > 0)

NrMakina ++;
n-=4;

}

printf("NrAutobusé = %d autobusé, NrMakina = %d makina, Sasia optimale e emetuar = %d njési CO2.",
NrAutobusé, NrMakina, NrAutobusé * EficenséAutobus + NrMakina * EficenséMakiné);
return 0;

}
Ushtrim 3. 8 pike

Konsideroni njé kopsht té pérfagésuar si njé rriet n x m, ku ¢do gelizé njési ka pérmasa 1 x 1 dhe pérmban njé vazo
lulesh. Pér té siguruar kushtet optimale té rrities sé biméve, vazot duhet t€ kené hapésiré ndérmjet njéra tjetrés.
Shkruani njé program qé pércakton numrin maksimal dhe minimal t€ biméve gé mund t€ mbillen né ményré
strategjike né kopsht, duke iu pérmbaijtur kufizimit g€ nuk mund té mbillen dy bimé radhazi né té njéjtin rresht.

Zgjidhja e ushtrimit 3:

#include <stdio.h>
#include <math.h>
/I Funksioni pér gjetien e numrit maksimal t€ biméve
int maksBimé(int n, int m) {

return ceil(m/2.0) * n;
}
/I Funksioni pér gjetjen e numrit minimal t€ biméve
int minBimé(int n, int m) {

if (m==1){

return ceil(m/2.0) * n;
} else {

return floor(m /2.0) * n;

}

int main() {
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intn, m;
printf("Vendos numrin e rreshtave dhe kolonave né kopsht: ");
scanf("%d %d", &n, &m);

int maksBimés = maksBimé(n, m);

int minBimés = minBimé(n, m);

printf("Numri maksimal i biméve gé mund té€ mbillen: %d\n", maksBimés);
printf("Numri minimal i biméve té nevojshém: %d\n", minBimés);

return 0;
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Ushtrim 4.

Jepet njé tabelé shahu dhe njé gur kalorési i vendosur fillimisht né pozicionin e pasqyruar né figurén 1. Shkruani njé
program i cilin gjen njé sekuencé lévizjesh té tilla qé kalorési té vizitojé ¢do katror té shahut saktésisht njé heré. Lévizja
e kalorésit éshté né formén e shkronjés L. Né figurén 2 pasqyrohen té gjitha Iévizjet e mundshme té kalorésit nga njé
pozicion i caktuar. 11 piké

Figura 1 Figura 2

Input: N=8

Output:

3 3 3l 60 9 6 2 16
5 1 36 3 2 2 13 1
3 8 i 2 61 10 15 2
) 5 l 4 0 3 6 19
i 50 45 5 25 A 11 U
5 8 52 3 2 13 U 5
il 4 % - 3 - l 12

Zgjidhja e ushtrimit 4:

#include <stdio.h>

H#define N 8

// Funksioni gé verifikon nése njé |évizje éshté e sigurt
int éshtéEsigurt(int x, int y, int sol[N][N]) {
return (x>=0 && x < N && y>=0 && y < N && sol[x][y] == -1);

© QSHA 7 09 mars 2024



Olimpiada Kombétare e Informatikés pér Arsimin e Mesém té Larté. Faza e treté

// Funksioni pér té printuar zgjidhjen
void printoZgjidhjen(int sol[N][N]) {
for (intx = 0; x < N; x++) {
for (inty=0; y < N; y++)
printf(" %2d ", sol[x][y]);
printf("\n");

// Funksioni pér té zgjidhur problemin e Kalorésit né ményré rekursive

int zgjidhjeKalorésiUtil(int x, int y, int |évizje, int sol[N][N], int xLévizje[], int yLévizje[]) {
int k, next_x, next_y;
if (Iévizje == N * N)

return 1;

for (k=0; k < 8; k++) {

next_x = x + xLévizje[k];

next_y =y + yLévizje[k];

if (éshtéEsigurt(next_x, next_y, sol)) {
sol[next_x][next_y] = |évizje;
if (zgjidhjeKalorésiUtil(next_x, next_y, lévizje + 1, sol, xLévizje, yLévizje))

return 1;

else

sol[next_x][next_y] =-1;

}

return O;

// Funksioni pér té zgjidhur problemin e Kalorésit
int zgjidhjeKalorési() {
int sol[N][N];
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for (int x = 0; x < N; x++)
for (inty=0; y < N; y++)
sol[x][y] =-1;

int xLévizje[8] = {2, 1, -1, -2, -2, -1, 1, 2};
int yLévizje[8] = {1, 2, 2, 1, -1, -2, -2, -1};

sol[0][0] = O;

if (zgjidhjeKalorésiUtil(0, 0, 1, sol, xLévizje, yLévizje) == 0) {
printf("Zgjidhja nuk ekziston");
return O;

} else

printoZgjidhjen(sol);

return 1;

// Funksioni kryesor
int main() {
zgjidhjeKalorési();

return O;
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Ushtrimi 5. 7 pike

Njé platformé e rrieteve sociale pérmban informacionin mbi pérdoruesit e platformés dhe aktivitetet e tyre. Cdo
pérdorues ka njé numér identifikues unik dhe njé set té€ dnhénash, i cili pérfshin: numrin e postimeve té béra, numrin e
ndjekésve, numrin e pélgimeve dhe numrin e komenteve pér ¢do pérdorues.

Shkruani njé program i cili:
Pércakton 5 pérdoruesit e platformés me numrin mé té ulét té ndjekésve.

Pércakton 3 pérdoruesit mé aktivé né platformé. Kéta pérdorues kané numrin mé t€ madh té pélgimeve dhe
komenteve té kombinuara sé bashku.

Pércakton shkallén mesatare té aktivitetit té platformés. Aktiviteti i platformés matet duke llogaritur numrin e pélgimeve
dhe komenteve pér postim.

Zgjidhja e ushtrimit 5

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <limits.h> // Pér INT_MAX

#define NUM_USERS 10

Il Struktura pér té pérfagésuar informacionin e njé pérdoruesi
typedef struct {

int user_id;

int num_posts;

int num_followers;

int num_likes;

int num_comments;
} User;

/I Funksioni pér gjetjen e 5 pérdoruesit me numrin mé té ulét té ndjekésve
void findUsersWithLowestFollowers(User users][], int n) {

printf("5 pérdoruesit me numrin mé té ulét té ndjekésve:\n");

int lowest_followers_ids[5] = {0};

int lowest_followers[5] = {INT_MAX}; // Pérdorja e INT_MAX

for (inti=0;i<n;i++){
for (intj=0;j < 5; j++) {
if (users[i].num_followers < lowest_followers[j]) {

for (intk=4; k> j; k) {
lowest_followers[k] = lowest_followers(k - 1];
lowest_followers_ids[k] = lowest_followers_ids[k - 1];

}

lowest_followers[j] = users[i].num_followers;

lowest_followers_ids[j] = users[i].user_id;

break;
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}
}
}

for (inti=0;i<5;i++){
printf("Pérdoruesi %d: %d ndjekés\n", lowest_followers_ids[i], lowest_followers]i]);
}
printf("\n");
}

Il Funksioni pér gjetjen e 3 pérdoruesit mé aktivé
void findMostActiveUsers(User users[], int n) {
printf("3 pérdoruesit mé aktivé:\n");
int most_active_user_ids[3] = {0};
int most_activity[3] = {0};

for (inti=0;i<n;i++){
int combined_activity = users][i].num_likes + users[i].num_comments;
for (intj=0;j<3; j++){
if (combined_activity > most_activity[j]) {
for (intk =2; k > j; k--) {
most_activity[k] = most_activity[k - 1];
most_active_user_ids[k] = most_active_user_ids[k - 1];
}
most_activity[j] = combined_activity;
most_active_user_ids[j] = users[i].user_id;
break;
}
}
}

for (inti=0;i<3;i++){
printf("Pérdoruesi %d: %d pélgime dhe %d komente\n", most_active_user_ids|i], users[most_active_user_ids][i] -
1].num_likes, users[most_active_user_ids[i] - 1].num_comments);
}
printf("\n");
}

Il Funksioni pér gjetjen e shkallés mesatare té aktivitetit té platformés
void calculateAverageActivity(User users][], int n) {
int total_likes = 0, total_comments = 0;

for (inti=0;i<n;i++){
total_likes += users[i].num_likes;
total_comments += users[i].num_comments;

}

double average_likes = (double)total_likes / n;
double average_comments = (double)total_comments / n;

© QSHA 11 09 mars 2024



Olimpiada Kombétare e Informatikés pér Arsimin e Mesém té Larté. Faza e treté

printf("Shkalla mesatare e aktivitetit:\n");
printf("Mesatarja e pélgimeve pér postim: %.2If\n", average_likes);
printf("Mesatarja e komenteve pér postim: %.2If\n", average_comments);

}

int main() {

Il Array pér té pérfagésuar pérdoruesit

User users[NUM_USERS] = {
{1,5, 100, 20, 30},
{2,8, 80, 15, 25},
{3, 6, 150, 10, 40},
{4,3,70,5, 15},
{5, 10, 200, 25, 50},
{6,4,90, 8, 20},
{7,9, 180, 18, 35},
{8,7,120, 12, 30},
{9,2, 60, 4, 10},
{10, 12, 250, 30, 60}

3

Il Gjejme’5 pérdoruesit me numrin mé té ulét té ndjekésve
findUsersWithLowestFollowers(users, NUM_USERS);

Il Gjejme’3 pérdoruesit mé aktivé
findMostActiveUsers(users, NUM_USERS);

Il Llogarisim shkallén mesatare té aktivitetit té platformés
calculateAverageActivity(users, NUM_USERS);

return 0;

Shénim* Kérkesa e treté e Ushtrimit t€ pesté konsiderohet e zgjidhur sakté edhe nése shkalla mesatare e aktivitetit té
platformés éshté llogaritur si mesatarja e pélgimeve dhe komenteve té€ kombinuara sé bashku.
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