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Viti shkollor: 2023-2024

Ushtrimi 1. Jepet n, njé numér i ploté pozitiv. Shkruani njé program i cili krijon matricén me madhésin x n, né

ményré qé ¢do element i matricés té jeté numrin.

Shembull:
Input: n=2
Output: 2 2

2 2

Zgjidhja e ushtrimit 1:

#include <stdio.h>
int main() {
/I Deklaro variablat

intn;

/I Merr vlerén e n nga pérdoruesi

printf("Shkruani n: ");

scanf("%d", &n);

Il Krijo matricén n x n dhe mbush me vlerén e n

int matrica[n][n];

for (inti=0;i<n;i++){

for (intj = 0;j <n; j++) {

6 pike
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matricali]j] = n;

}
/I Shfaq matricén

printf("Matrica %d x %d me elemente %d:\n", n, n, n);
for (inti=0;i<n;i++){
for (intj=0;j <n; j++) {
printf("%d\t", matrica[i](j]);

}
printf("\n");
}
return 0;
}
Ushtrimi 2. Shkruani njé program i cili gjen numrin mé té€ vogeél pozitiv té plotépjesétueshém me té gjithé numrat
nga 1 deri né 10. 8 piké
Zgjidhja e ushtrimit 2:

#include <stdio.h>
/I Funksioni pér gjetien e numrit mé té vogél pozitiv té plotépjesétueshém
int gjejTeposhtem(int n) {
int teposhtem = 1;
while (1) {
int eshtePlotepjesetueshme = 1;
I/ Kontrollo ngs éshté i plotépjesétueshém me numrat 1 deri né n
for (inti=1;i<=n;i++){
if (teposhtem % i !=0) {
eshtePlotepjesetueshme = 0;

break;
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I Nése éshté plotépjesétueshém, ndérprit loop-in
if (eshtePlotepjesetueshme) {
break;
}
/I Shto njé né teposhtem pér té provuar numrin e ardhshém
teposhtem++;

}

return teposhtem;
}
int main() {
Il Gjej numrin mé té vogél té plotépjesétueshém me numrat nga 1 deri né 10
int rezultati = gjejTeposhtem(10);
/I Shfaq rezultatin
printf("Numri mé i vogél pozitiv i plotépjesétueshém me numrat nga 1 deri né 10: %d\n", rezultati);

return 0;
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Ushtrimi 3. Jepet n, njé numér i ploté pozitiv. Shkruani njé program i cili gjen numrin e gifteve t&€ numrave (a,
b), ku pjesétuesiityre mé i madh i pérbashkét éshté numri 1. Numrata dhe b jané té tillé gé 1 <a, b <=n.
11 piké

Zgjidhja e ushtrimit 3:

#include <stdio.h>
Il Funksioni pér gjetjen e numrit mé t€ madh té pérbashkét té pjesétuesve (mbéshtetur né algoritmin e Euclides)
int gjejPjesetuesinMebashkel(int a, int b) {
while (b 1=0) {
inttemp = b;
b=a%b;
a = temp;
}
return a;
}
int main() {
/I Deklaro variablat
intn;
/I Merr vlerén e n nga pérdoruesi
printf("Shkruani n: ");
scanf("%d", &n);
Il Gjej dhe shfag numrin e cifteve (a, b) me pjesétuesin mé té madh té pérbashkét 1
printf("Numrat e ¢ifteve (a, b) ku 1 < a, b <= %d dhe pjesétuesi mé i madh i pérbashkét &shté 1:\n", n);
for (inta=2;a <=n; at++) {

for (intb=a+ 1; b <=n; b++) {
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if (gjejPjesetuesinMebashkel(a, b) == 1) {

printf("(%d, %d)\n", a, b);

}

return 0;

}

Ushtrimi 4. Njé sistem regjistron t& dhéna mjedisore, si cilésia e ajrit dhe temperatura, pér 5 dité. Té ndértohet
programi pér té llogaritur cilésiné mesatare té ajrit, ditén me temperaturén mé té larté dhe intervalin e
pérgjithshém té temperaturés. 13 piké

Zgjidhja e ushtrimit 4:

#include <stdio.h>
int main() {
/I Deklaro variablat
int numriDiteve = 5;
float cilésiaAjritTotal = 0.0;
float temperaturaTotal = 0.0;
float temperaturaMaksimale = -100.0;
int ditaMaksimale = 0;
float temperaturaMinimale = 100.0;

float temperaturaPrere = 0.0;

Il Loop pér té marré té dhénat pér secilén dité
for (inti =1;i <= numriDiteve; i++) {

float cilésiaAjrit, temperatura;

Il Merr vlerén e cilésisé sé ajrit nga pérdoruesi
printf("Dita %d: Shkruani cilésiné e ajrit: ", i);

scanf("%f", &cilésiaAjrit);

© QSHA 5



Olimpiada Kombétare e Informatikés pér Arsimin e Mesém té Larté. Faza e dyté

Il Merr vlerén e temperaturés nga pérdoruesi
printf("Dita %d: Shkruani temperaturén: ", i);

scanf("%f", &emperatura);

Il Llogarit cilésiné totale té ajrit dhe temperaturén totale
cilésiaAjritTotal += cilésiaAjrit;

temperaturaTotal += temperatura;

Il Gjej temperaturén maksimale dhe ditén pér té cilén éshté regjistruar
if (temperatura > temperaturaMaksimale) {
temperaturaMaksimale = temperatura;

ditaMaksimale = i;

Il Gjej temperaturén minimale
if (temperatura < temperaturaMinimale) {

temperaturaMinimale = temperatura;

Il Llogarit cilésiné mesatare té ajrit

float cilésiaMesatare = cilésiaAjritTotal / numriDiteve;

/I Shfaq rezultatet
printf("\nCilésia mesatare e ajrit pér %d ditét: %.2f\n", numriDiteve, cilésiaMesatare);

printf("Dita me temperaturén mé té larté: Dita %d, Temperatura: %.2f\n", ditaMaksimale,
temperaturaMaksimale);

printf("Intervali i pérgjithshém i temperaturés: [%.2f, %.2f]\n", temperaturaMinimale, temperaturaMaksimale);

return 0;
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Ushtrimi 5. Jepet vektori L[10] me numra té ploté . Té ndértohet programi i cili kontrollon nése ekziston né
vektor njé numér gé té jeté i barabarté me shumén e elementéve tek té vektorit. Nése po té jepet pozicioni,

nése jo té afishohet mesazhi “Nuk gjendet”. 12 pike
Zgjidhja e ushtrimit 5:

#include <stdio.h>
int main() {
/I Deklaro variablat
int L[10];
Il Merr vlerat e vektorit nga pérdoruesi
printf("Shkruani 10 numra te plote per vektorin L:\n");
for (inti=0;i<10; i++) {
printf("L[%d]: ", i);
scanf("%d", &L[i));
}
Il Llogarit shumén e elementéve tek
int shumatek = 0;
for (inti=0;i<10;i++){
if (L[] % 2!=0) {

shumatek+= L[i];

}

Il Kontrollo nese ekziston nje numer i barabarte me shumen e elementeve te vektorit
for (inti=0;i<10;i++){
if (L[i] == shumatek) {

I Nése gjen njé numer i barabarté, afisho pozicionin dhe mbylle programin

printf("Numri %d eshte i barabarte me shumen e elementeve tek té vektorit dhe ndodhet ne pozicionin
%d.\n", shumatek; i);

return 0;
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}

Il Nése nuk gjendet numer i barabarté, afisho mesazhin "Nuk gjendet"
printf("Nuk gjendet numer i barabarte me shumen e elementeve tek té vektorit.\n");

return 0;
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