MICROSOFT POWERPOINT

Pyetja 1.
PowerPoint pérshkruhet mé miré si:
A) Softueri pér prezantim
B) Softuer baze t€ dhénash
C) Softuer pér editim teksti
D) Softuer pér vizatim

Pyetja 2.

Nése duam g€ nj€ informacion t€ shfaget né t€ njéjtin pozicion né ¢do faqe té€ prezantimit né
ményré automatike, duhet ta vendosim né:

A) Slide master

B) Notes Master

C) Handout Master

D) Title Master

Pyetja 3.
Tregoni cilat nga deklarat nuk éshté e vérteté:
Powepoint &shté njé koleksion:

A) Skicash

B) Shénimesh

C) Paraqitje(slides)

D) Formulash matematike

Pyetja 4.
Pér té shtuar nj€ faqe t€ re n€ prezantim, mund t€ pérdoren ¢elésat e aksesit:
A) Ctrl + N
B) Ctl+0O
C) Cul+M
D) Ctrl +1

Pyetja 5.
Pér t€ hapur njé prezantim ekzistues, mund t€ pérdoren ¢elésat e aksesit:
A) Ctrl + N
B) Ctrl +O
C) Ctrl + M
D) Ctrl +1

Pyetja 6.
Cila nga kéto seksione nuk ekziston né faqosjen e paraqitjeve (slide layout):
A) Titulli
B) Lista
C) Animacione
D) Grafiké



Pyetja 7.
Cila nga t€ méposhtmet nuk €sht€ i disponueshém né Task Pane?
A) Dizenjimi i Paraqitjeve
B) Paraqitja Master
C) Faqosja e Paraqitjeve
D) Ndryshimi i fageve

Pyetja 8.
Cila komandé pérdoret kur nevojitet t€ ndryshohet ngjyra e objekteve t€ ndryshme pa ndryshuar
pérmbajtja?

A) Design Templates

B) Clip Art

C) Animation Schemes

D) Color Schemes

Pyetja 9.
AutoContent Wizard dhe Slide Design ndryshojné né:
A) AutoContent né ndryshim nga Slide Design siguron shembull p&rmbajtjeje.
B) Nuk kané€ ndryshim pasi jané njésoj.
C) AutoContent €shté nj€ version i Slide Design.
D) Népérmjet Slide Design ju mund té béni zgjedhje, ndérsa né AutoContent Wizard nuk keni
mundési t€ béni zgjedhje.

Pyetja 10.
Né cilén menu jané vendosur tiparet si Slide Design, Slide Layout, Background etj?
A) View
B) Insert
C) Format
D) Slide Show

Pyetja 11.
NEé cilén menu jané vendosur tiparet si Animation Scheme, Slide Transition etj?
A) View
B) Insert
C) Format
D) Slide Show

Pyetja 12.
Cila nga t€ méposhtmet nuk &shté pjesé ¢ Dizenjimit t& Paraqitjeve(Slide Design)?
A) Design Template
B) Color Scheme
C) Animation Scheme
D) Slide Layout



Pyetja 13.
Nése do té shtonit disa fage nga prezantime t€ tjera né€ prezantimin korrent ¢faré komande do té
zgjidhnit:

A) Nga Menuja Insert zgjidhni New Slide

B) Nga Menuja Insert zgjidhni Slide Number

C) Nga Menuja Insert zgjidhni Slides From File

D) Nga Menuja Insert zgjidhni Slides From OutLine

Pyetja 14.
Pér t€ vendosur numrat e prezantimeve:
A) Shtoni njé fushé teksti dhe zgjidhni menuné Insert> Number
B) Zgjidhni menuné Insert> Page Number
C) Zgjidhni menuné Insert> Slide Number
D) Shtoni njé fushé teksti dhe zgjidhni menuné Insert> Slide Number

Pyetja 15.
Né njé prezantim PowerPoint :
A) Té dyja llojet e mediave(z€ri dhe filmi) nuk mund té pérfshihen.
B) Té dyja llojet e mediave(z€ri dhe filmi) mund té pérfshihen.
C) Mund té pérfshihet z&ri por jo filmi.
D) Mund té pérfshihet filmi por jo zéri.

Pyetja 16.
Cila nga efektet ¢ méposhtme nuk éshté e disponueshme né dialog box-in Font té¢ PowerPoint-it?
A) Nénévizimi(underline)
B) Hijézimi(Shadow)
C) Shkrimi me reliev(emboss)
D) Nénvijézimi mespérmes(Strikethrough)

Pyetja 17.
Kur fshini njé objekt té tipit fushé teksti nga njé faqe paraqitjeje né PowerPoint :
A) Fshihen si fusha e tekstit ashtu edhe teksti.
B) Fusha e tekstit dhe teksti brenda mbetet.
C) Fusha e tekstit fshihet, por teksti mbetet.
D) Mbetet fusha e tekstit bosh.

Pyetja 18.



Njé grafik mund té futet si pjesé€ e prezantimit duke zgjedhur:
A) Nga menuja Insert>Pictures
B) Nga menuja Insert> Chart
C) Nga menuja Insert>Diagrame
D) Nga menuja Insert>Table

Pyetja 19.
Cila pamje né PowerPoint mund t&€ pérdoret pér t€ mbajtur shénim komentet e degjuesave?
A) Pamja Normale (Normal View)
B) Shfagja e prezantimit (Slide Show)
C) Ndarésja e paraqitjeve (Slide Sorter)
D) Pamja e Faqes sé Shénimeve (Note Page View)

Pyetja 20.
Cili tipar i PowerPointit shton efekte speciale pér modifikimin e paragqitjes si dhe kohén pér ¢do
faqe?

A) Skemat e ngjyrave

B) Animacioni

C) Konfigurimi i kalimeve

D) Dizenjimi i fageve

MICROSOFT ACCESS

Pyetjal.
&shté njé sistem menaxhimi baze t€ dhénash relacionale qé €shté zhvilluar nga Microsoft
dhe ekzekutohet né sistemin operativ Windows.
A) Microsoft Access
B) Microssoft Word
C) Microsoft Excel
D) Microsoft PowerPoint

Pyetja 2.
Cfaré lloj pyetésorésh do t€ pérdornit pér t’iu pérgjigjur pyetjes “Cili punonjés banon né Tirané?”
A) Update
B) Delete
C) Select
D) Cross tab

Pyetja 3.
Cili kriter kthen vetém ato qytete q¢€ fillojné me gé€rmén “T7?
A) "T"



B) non
C) "TH"
D) nT*n

Pyetja 4.
Fusha Gjinia €shté e tipit Byte Number. Si do t€ bénit q€ kjo fushé t€ pranonte vetém vlerat nga 0
né 1?

A) Duke vendosur 0,1 tek fusha Format

B) Deku vendosur Yes tek fusha Required

C) Duke pérdorur Validation Rule

D) Duke pérdorur Input Mask

Pyetja 5.
Si do té bénit qé fusha ditélindja t€ mbante data si “25/12/2005?
A) Duke shtuar nj€ Input Mask
B) Duke vendosur vegorin€ format né€ “dd/mm/yyyy”
C) Duke shénuar datat sipas késaj ményre
D) Duke vendosur kété vleré né€ vecorin€ Default Value.

Pyetja 6.
Cili éshté rezultati i pyetésorit “Select * from studentet where nota >5 and nota <9”
A) Shfaq t€ gjithé studentét me noté nga 6 deri né 8.
B) Shfaq t€ gjithé studentét me noté mé t€ madhe se 5.
C) Shfaq té gjithé studentét me not€ ndérmjet 5 dhe 9
D) Shfaq t€ gjithé studentét me noté mé t€ vogeél se 9.

Pyetja 7.
Cila &shté zgjerimi i nj€ skedari t& krijuar me Microsoft Access?
A) ps
B) mdb
C) ptp
D) mas

Pyetja 8.
Cila nga t€ méposhtmet nuk €shté komponente e aplikacionit Microsoft Access.
A) Tabelat
B) Pyetésorét
C) Raportet
D) Grafikét

Pyetja 9.

N¢E njé faqe t€ dhénash, cfaré paraqet ¢do rresht ?
A) Bazén e t€ dhénave
B) Fusha
C) Rekorde



D) Tabela

Pyetja 10.
Si duhet té jeté tipi i fush€s qé€ té& dhénat té rriten automatikisht?
A) AutoNumber
B) AutoElevate
C) Autolncrement
D) Autolnteger

Pyetja 11.
N¢€ njé fage t€ dhénash, ¢faré paraget cdo kollong?
A) Bazén e t€ dhénave
B) Fusha
C) Rekorde
D) Tabela

Pyetja 12.
Tregoni se ¢far€ do t€ pérdornit pér t€ paré dhe printuar t&€ dhénat :
A) Tabelat
B) Raportet
C) Pyetésorét
D) Format

Pyetja 13.
Tregoni cilat nga detyrat e méposhtme nuk &shté e pérshtatshme pér tu realizuar me njé macro.
A) Printimi i raporteve mujore.
B) Hapja dhe mbyllja e formave.
C) Njoftimi i klientave né ményré periodike.
D) Krijimi dhe manipulimi i objekteve.

Pyetja 14.
Cilat nga t€ méposhtmet nuk jané relacione t€ mundshme ndérmjet tabelave ose entiteteve né
Microsoft Access:

A) Zero me njé

B) Njé me njé

C) Nj€ me shumé

D) Shumé me shumé

Pyetja 15.
Cili tip t€ dhénash €shté mé e pérshtatshme pér tu pérdorur pér té ruajtur numrin e telefonit né
formatin e méposhtém:’+355-4-2345678”

A) Numér

B) Text

C) Memo

D) Currency



Pyetja 16.
Si quhet prerja e njé€ rreshti dhe nj€ kollone?
A) Rekord
B) Fushé
C) Qelizé
D) Index

Pyetja 17.
Cili tip t€ dhénash nuk &shté valid né€ Microsoft Access?
A) Currency
B) AutoNumber
C) Text
D) Pikturé

Pyetja 18.
N& Microsoft Access tipi Text mund t€ mbajé deri né:
A) 255 karaktere
B) 300 karaktere
C) 1024 karaktere
D) Njé numér té papércaktuar karakteresh

Pyetja 19.
Cila nga tipet e méposhtme pérdoret pér t€ ruajtur njé vleré logjike né€ Microsoft Access?
A) Boolean
B) True/False
C) Yes/No
D) On/Off

Pyetja 20.

Cfaré bén shprehja [artikull]![cmimi]*1.5?
A) Shumézon pé€rmbajtjen e fushés artikull né€ tabelén cmimi me 1.5.
B) Shumézon p&rmbajtjen e fushés cmimi né tabelén artikull me 1.5.
C) Shumézon p€rmbajtjen e fushave artikull dhe cmimi me 1.5
D) Raportin e fushés artikull me fushén cmimi e shumézon me 1.5.

SISTEME SHFRYTEZIMI

Pyetja 1.
Tregoni se cilat nga deklaratat e méposhtme rreth sistemit t€ shfryt€zimit nuk éshté e vérteté:
Njé sistem shfrytézimi:

A) &shté njé ndérfagje ndérmjet pérdoruesit dhe kompjuterit.

B) &shté programi i paré€ q€ ngarkohet kur hapet kompjuteri.

C) alokon burimet e sistemit n€ ményré efigente.



D) menaxhon vetém pjesét softuerike té sistemit.

Pyetja 2.
Sistemet pérdoren né ambiente ku besueshméria dhe koha jané€ faktor€ kritiké dhe t€ dhénat
duhen progesuar brenda nj€ limiti t€ ngushté kohe.

A) me kohé reale

B) batch

C) hibridé

D) interaktiv

Pyetja 3.

Sistemi 1 operimit MS-DOS éshté shkurtimi i:
A) Microsoft Digital Operating System
B) Microsoft Desktop Operating System
C) Microsoft Disk Operating System
D) Microsoft Devices Operating System

Pyetja 4.
Cila nga t&€ méposhtmet nuk éshté nj€ sistem shfrytézimi?
A) Microsoft Windows
B) MAC OS
C) Solaris
D) Microsoft Access

Pyetja 5.
Cila nga t& méposhtmet nuk &shté njé funksion i sistemi t& shfrytézimit?
A) Menaxhimi i Progeseve
B) Menaxhimi i memorjes
C) Menaxhimi i Pajisjeve
D) Menaxhimi i orés s€ sistemit

Pyetja 6.
Njé proges €shté :
A) Sistemi i operimit
B) Trajtues gabimesh
C) Njé program né ekzekutim
D) Aplikacion qé menaxhon skedarét

Pyetja 7.
Sistemet batch leht€sojné performacén e sistemit pasi:
A) programi ekzekutohet né€ ményré t€ padukshme pér pérdoruesin
B) reduktojné kohén njerézore t€ pérgatitjes sé t€ dhénave pér ekzekutim.
C) shfrytézohet procesimi paralel.
D) shfrytézohet mé miré koha e CPU-sé



Pyetja 8.
Né problemin e lexim-shkrimit, progeset a dhe b lejohen té aksesojné njékohésisht t& njéjtin burim
vetém nése :

A) adhe b jan€ duke lexuar

B) a dhe b jané duke shkruar

C) Ose a ose b €shté duke lexuar

D) Ose a ose b €shté€ duke shkruar

Pyetja 9.
Njé pajisje driveri éshté:
A) Thirrje sistemi
B) Njé rutin€ softuerike qé shérben pér té ndérfagésuar njé pajisje harduerike
C) Njé komponente periferike harduerike
D) Tipar i pajisjes g€ lejon lidhjen me sistemin e operimit.

Pyetja 10.
Cila nga t€ méposhtmet nuk &shté funksion i sistemeve té operimit?
A) Menaxhimi i memorjes
B) Menaxhimi i aplikacioneve
C) Mbrojtja ndaj viruseve
D) Menaxhimi i diskut

GJUHA C/C++

Pyetja 1.
Tregoni se cila nga alternativat e méposhtme mund té shérbejé si emér variabli:
A) kend_gjere
B) float
C) #shuma
D) 10shuma

Pyetja 2.
Tregoni sa do té€ jet€ vlera e variablit shuma pas ekzekutimit t€ segment kodit:
int a=3; int b=4;
int shuma;
a=a+tb;
shuma=a+b;
A) 8
B) 9
C) 10
D) 11

Pyetja 3.



Jepet ekuacioni algjebrik: y= a*x*+5. Cili nga instruksionet e méposhtém nése ka, &shté paraqitja e
sakté né C?

A) y=a*x+2*5

B) y=a*x*x+x

C) y=a*x*x +5

D) y=at+x*(x+5)

Pyetja 4.
T€ tregohet se ¢far€ do té afishojé né ekran segment kodi i méposhtém:
int a,b;
a=5; b=10;
if(a==b)
a=b;
else if(a>b)
a=ata;
else
b=25;
printf("%d %d", a,b);
A) 525
B) 510
C) 1025
D) 1010

Pyetja 5.

Tregoni se ¢far€ afishon segment kodi i méposhtém:

int i=1;

while(i<=10)

{printf(“%d ,1);

i++;

}

printf("%d %d", a,b);
A)0123456789
B) 12345678910
C) 234567891011
Dytt1trtrtrr1t1t1l1

Pyetja 6.
Tregoni se ¢faré afishon segment kodi i méposhtém:
int 1=0;
while(++i<=10)
printf(“%d ", i);

A) 12345

B) 13579

C)01234

D) 24568

Pyetja 7.



Tregoni se cili segment program gjen mé té voglin x gé plotéson kushtin 3*<1500.
A) int produkt=1; int x=0;
while(produkt<=1500)
{ xth
produkt=produkt*3;
}
B) int produkt=1; int x=1;
while(produkt<=1500)
{ xtH
produkt=produkt*3;
}
C) int produkt=3; int x=0;
while(produkt<=1500)
{ x++;
produkt=produkt*3;
}
D) int produkt=1; int x=3;
while(produkt<=1500)
{ x++;
produkt=produkt*3;
}

Pyetja 8.
Cila nga t& méposhtmet nuk &shté njé tip t&€ dhénash né¢ C?
A) short
B) int
C) long
D) boolean

Pyetja 9.
Cili tip t€ dhénash kérkon mé shume byte?
A) short
B) int
C) long
D) unsigned int

Pyetja 10.

Né ményré qé€ té paraqitet njé kostante numerike hekzadecimale n€ njé program C, pérdorni

A) 16#
B) x0
c) o

D) 0x

Pyetja 11.

Shprehja: 3-2/5 do té kishté si vleré .
A) 0.2
B) 2.6



0) 1
D) 3

Pyetja 12.
Cili nga operatorét e mé€poshtém nuk éshté njé operator binar?
A) -
B) sizeof
C) /
D) +

Pyetja 13.
Cili nga deklarimet e méposhtém nuk &éshté valid?
A) x int;
B) charc;
C) float f, y=-1.0;
D) long int AjA;

Pyetja 14.
Gjeni sa do té ishte vlera e variablit a pas ekzekutimit t€ istruksioneve t€ méposhtme.
inta=2;
intx=11;
inty=-1;
a*=y;
A) -1
B) -2
C) 2
D) 0

Pyetja 15.

Cfaré do t& afishohet nése kompilohet dhe ekzekutohet kodi C i méposhtém:
#include<stdio.h>

int main()

{int array[3]={10};

int 1;

for(i=0;i<=2;i++)

printf("%d ",array[i]);

return O;
}
A) 10 garbage garbage
B) 101010
C) 10 null null
D) 1000
Pyetja 16.

Cfaré do t€ afishohet nése kompilohet dhe ekzekutohet kodi C i méposhtém:
#include<stdio.h>



int main()
{ int a=5;
int b=10;

{ int a=2;
at+;
b++;

H
printf("%d %d ", a,b);
return 0;

}
A) 510
B) 611
C) 511
D) 6 10

Pyetja 17.
Cfaré do té afishohet nése kompilohet dhe ekzekutohet kodi C i méposhtém:
#include<stdio.h>
int main()
{ int array[2][2][3]={0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11};

printf("%d", array[1][0][2]);

return 0;
}

A) S

B) 6
C) 7
D) 8

Pyetja 18.
Cfaré do t€ afishohet nése kompilohet dhe ekzekutohet kodi C i méposhtém:
#include<stdio.h>
void call(int,int,int);
int main()
{int a=10;
call(a,a+1,++a);
return O;
H
void call(int x, int y, int z)
{ printf("%d %d %d", x,y,z);}
A) 111211
B) 101111
C) 101110
D) 101112

Pyetja 19.

Nése harrohet instruksioni #include <stdio.h> né€ programin C:
A) pércaktimet standarte pér rutinat e hyrje daljeve nuk do t€ pérfshihen.
B) nuk shkakton problem pasi kompilatori di se ku t€ shikojé.



C) do t€ ngarkohet automatikisht nése nevojiten rutinat e hyrje daljeve.
D) nuk shkakton problem pasi lidhési di se ku té shikojé.

Pyetja 20.
Cili nga té méposhtmit nuk éshté njé emér variabli valid né C:
A) alpha
B) float
C) shuma
D) $shuma

Pyetja 21.
Sa byte rezervohen pér njé variabél té tipit unsigned char?
A) 4
B) 2
O 1
D) 8

Pyetja 22.
Pér t€ pérdorur funksionet matematikore n€ program duhet pérfshiré:
A) <stdio.h>
B) <math.lib>
C) <math.h>
D) <stdio.lib>

Pyetja 23.
T¢ gjitha tipet e t&€ dhénave mund t€ pérdoren né instruksionin switch.. case pérveg:
A) int
B) long
C) char
D) float

Pyetja 24.
Né instruksionin printf(“%d”, &x):
A) printohet vlera e numrit t€ ploté n€ adresén x
B) printohet vlera e shénjuesit t&€ quajtur x
C) printohet vlera e adresés té x-it
D) printohet vlera e numrit double n€ adresén x

Pyetja 25.

Cfaré€ do té afishohet nése ekzekutohet programi i méposhtém:
#include<stdio.h>

int main()

{

float a=0.5,b=0.9;

if(a && b>0.9)



printf("Java");
else
printf("C++");
return 0;
H
A) Java
B) C++
C) Null
D) Java C++

Pyetja 26.
Cfaré€ do té afishohet nése ekzekutohet programi i méposhtém:
#include<stdio.h>
int main()
{
int x=5,y=10;
if(1(1x) && x)
printf("%d",x);
else
printf("%d",y);
return O;
h

A) 1l

B) 0

C) 5

D) 10

Pyetja 27.

Cfaré€ do té afishohet nése ekzekutohet programi i méposhtém:
#include<stdio.h>

int main(){

int a = 320;

char *ptr;

ptr =( char *)&a;

printf("%d ", *ptr);

return 0;

h
A) 44
B) 66
C) 32
D) 64

Pyetja 28.

Cfaré do t€ afishohet nése kompilohet dhe ekzekutohet programi i méposhtém:
#include<stdio.h>

int main(){

char arr[ 10]="Gjuha e programimit C";



printf("%s",arr);
return O;

} A) Gjuha e pro
B) Gjuha e programimit C
C) Gjuha C
D) Gabim kompilimi

Pyetja 29.

Cfaré do té afishohet nése ekzekutohet programi I méposhtém:
#include<stdio.h>

int main(){

int a=5,b=6,c=8;
c=a==b;
printf("%d",c);
}
A) 0
B) 1
C) 5
D) 8
Pyetja 30.
Cfaré do té afishohet nése ekzekutohet segment kodi i méposhtém:
intx =35;
inty = x++;
printf(“%d %d”, x, y);
A) 56
B) 65
C) 55
D) 66
Pyetja 31.
C quhet shpesh:

A) Gjuhé e orientuar nga objektet
B) Gjuhé asembluese

C) Gjuhé e nivelit té larté

D) Gjuh€ makine

Pyetja 32.
Cikli né té cilin instruksionet ekzekutohen té paktén njé heré quhet:
A) do while
B) while
C) for
D) goto



Pyetja 33.

Cdo direktivé preprogesuese né C fillon me :
a) #
b) include
¢) main()

d) {

Pyetja 34.
Njé tabel€ me pointera éshté e njéjté me:
a) njé pointer ték tabela
b) pointer tek pointerat
¢) pointer né struktura
d) pointer né funksione

Pyetja 35.
N?é iariabél qé €shté 1 aksesueshém vetém né funksionin né té cilin pércaktohet quhet:
A) variabél statik
B) variabél global
C) variabél i1 jasht€m
D) variabél lokal

Pyetja 36.
Cfaré do té€ afishohet nése ekzekutohet segment kodi i méposhtém:
char *p = “abcd”;
printf (“%c”, *(p++));
A) a
B) b
O c
D) d

Pyetja 37.
Cfaré do té afishohet n€se ekzekutohet segment kodi i méposhtém:
int x=15;
printf(“%d %d %d”, x>20, x=20, x<30);
A) 151
B) 0 201
C) 152030
D)0 00

Pyetja 38.
Cfaré do té afishohet nése ekzekutohet segment kodi i méposhtém:
inta=35;



a<<l;
printf(“%d”, a);
A) 2
B) 3
C) 4
D) 5

Pyetja 39.

Operatorét << dhe >> jané:
A) operatoré vlerédhénieje
B) operatoré relacionalé
C) operatoré zhvendosjeje
D) operator€ logjik

Pyetja 40.
Cfaré do té afishohet nése ekzekutohet segment kodi i méposhtém:
int k, num=30;
k=(num>5 ? (num<= 10 ? 100:200):500);
printf(*‘\n%d”, k);
A) 100
B) 500
C) 30
D) 200

Pyetja 41.
int **ptr; &shté:
A) Deklarim i pasakté
B) Pointer tek pointeri
C) Pointer tek numri i ploté
D) Adresa e numrit t€ ploté

Pyetja 42.
Né C, kur kalohet njé€ tabel€ si argument i njé€ funksioni, ajo ¢far€ kalohet &shtg :
A) Vlera e njé€ elementi né€ tabelé
B) Elementi i paré€ i tabelés
C) Adresa ¢ tabelés
D) Adresa e elementit t€ fundit té tabelés

Pyetja 43.
N}éli gilén faz€ kodi 1 méposhtém #include<stdio.h> do té zévendEsohet nga pé€rmbajtja e skedarit
stdio.h.

A) Gjaté editimit

B) Gjaté lidhjes

C) Gijaté ekzekutimit

D) Gjaté preprogesimit



Pyetja 44.
Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit té programit t€ méposhtém
#include<stdio.h>
#define CUBE(x) (x*x*x)
int main()
{ inta, b=2;
a = CUBE(b++);
printf("%d, %d\n", a, b);
return 0;
}
A) 8,5
B) 9, 4
C) 27,3
D) 8§, 3

Pyetja 45.
Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit té programit t€ méposhtém.
#include<stdio.h>
#define MAX(a,b) (a>b?a:b)
int main()
{ .
nt x;
x = MAX(5*2, 3+5%*2);
printf("%d\n", x);
return O;

A) 10
B) 11
Q) 12
D) 13

Pyetja 46.
Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit t€ programit t€ méposhtém.
#include<stdio.h>
#define PRINT(i) printf("%d ",i)
int main()
{
int x=0, y=2, z=4;
PRINT(x++);
PRINT(++y);
PRINT(z);
return 0;
h
a) 024
b) 034
c) 124



d) 134

Pyetja 47.
Numrat oktalé paraprihen nga:
A) 0
B) 0x
C) #
D) _

Pyetja 48.
Cili &sht¢ rendi 1 duhur pér vlerésimin e  shprehjes s€  méposhtme?
z=x+y*z/10%3-12

A) =*/%+-

B) */%+-=

C) %*/-+=

D) /*%-+=

Pyetja 49.
Cila nga versionet e méposhtme paraqet pérdorimin korrekt t€ operatorit t€ pérzgjedhjes?
A) a>b ? c=10 : c=20;
B) a>b ? c=24;
C) max =a>b ? a>c?a:c:b>c?b:c
D) return (a>b)?(a:b)

Pyetja 50.
Cili nga operatorét e méposhtém nuk &shté operator binar né C?
A) !
B) Sizeof
C) ~
D) &&

Pyetja 51.
Si do t€ rrumbullakosni vlerén nga 2.76 né 3.0?
A) ceil(2.76)
B) floor(2.76)
C) roundup(2.76)
D) roundto(2.76)

Pyetja 52.
Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit t€ programit t€ méposhtém.
#include<stdio.h>
int X=10;
int main()
{ int X=15;
printf("%d\n", X);



return O;
H

A) 10

B) 15

C) 0

D) 20

Pyetja 53.
Cili nga operatorét e mé€poshtém nuk éshté operator logjik?
A) &
B) &&
C) |l
D) !

Pyetja 54.
Cili nga tipet e méposhtme nuk mund t€ pérdoret né instruksionin switch case?
A) char
B) int
C) double
D) enum

Pyetja 55.
Tregoni se cili instruksion duhet shtuar pas #include<stdio.h> né  ményré q€ programi i
méposhtém t€ punoj€ né ményré korrekte.
#include<stdio.h>
int main()
{
printf("%f\n", sqrt(36.0));
return 0;

A) #include<conio.h>
B) #include<math.h>
C) #include<stdlib.h>
D) #include<dos.h>

Pyetja 56.
Supozoni se x éshté i tipit float dhe duam ta rrumbullakosim né€ njé numér t€ plot€. Ményra mé e
miré pér ta realizuar két€ éshteé:

A) y=int(x + 0.5)

B) y=(int)x + 0.5

C) y = (int)((int)x + 0.5)

D) y = (int)(x + 0.5)

Pyetja 57.
Cili nga funksionet e méposhtme &shté mé i pérshtatshém pér té lexuar njé string t€ pérbéré nga disa
fjale?



A) printf();
B) scanf();

C) gets();
D) gets();

Pyetja 58.
Cila nga funksionet e méposhtme gjen gjatésiné e njé stringu?
A) int xstrlen(char s)
{
int length=0;
while(*s!="0")
length++; s++;
return (length);

}

B) int xstrlen(char *s)
{
int length=0;
while(*s!="0")
length++;
return (length);
}

C) int xstrlen(char *s)
{
int length=0;
while(*s!="\0")
s++;
return (length);
}
D) int xstrlen(char *s)
{ int length=0;
while(*s!="0")
{ length++; s++; }
return (length);
}

Pyetja 59.
Nése dy stringje jané identike , at€heré funksioni strcmp() kthen:
A) 0
B) 1
C) 2
D) -1

Pyetja 60.

Njé tregues (pointer) Eshté:
A) Fjalé kyce q€ pérdoret pér té krijuar variabla.
B) Njé variabél g€ pérdoret pér t€ ruajtur adresén e njé instruksioni.
C) Njé variabél qé pérdoret pér t€ ruajtur adresén e njé variabli tjetér.
D) Fjalé kyce g€ pérdoret pér té huazuar memorje.



Pyetja 61.
Cili skedar duhet té pérfshihet né ményré g€ té pérdoren funksionet si malloc() dhe calloc()?
A) memory.h
B) string.h
C) dos.h
D) stdlib.h

Pyetja 62.
Supozoni se kemi huazuar memorje me ané t€ instruksioneve.
int **p;
p=(int **) malloc(2*sizeof(int *));
Cili €shté instruksioni g€ ¢liron memorjen e huazuar?
A) memfree(int p);
B) dealloc(p);
C) malloc(p, 0);
D) free(p);

Pyetja 63.
Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit t€ programit t€ méposhtém.
#include<stdio.h>
int main()
{
const char *s="";
char str[] ="C++";
s = str;
¢hile(*s)
printf("%c", *s++);
return 0;

A) "
B) C

C) C+
D) C++

Pyetja 64.

Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit t€ programit t€ méposhtém.

#include<stdio.h>

int get();

int main()

{ const int x = get();
printf("%d", x);
return 0;

h

int get()

{



return 25%3 + 3;

}
A) 3
B) 4
0 5
D) 25
Pyetja 65.

Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas kompilimit dhe ekzekutimit té programit t&¢ méposhtém.
#include<stdio.h>
int main()

{
const int i=0;
printf("%d\n", i++);
return O;

H
A) 0

B) 1
C) Gabim kompilimi
D) Gabim ekzekutimi

Pyetja 66.
Jan€ dhéné variablat:
float a=3.00;
double b=5.25;
Tregoni se cila nga funksionet e méposhtme printf duhet t€ pérdoret pér t€ afishuar a dhe b.
A) printf("%Lf %ft", a, b);
B) printf("%Lf %L{", a, b);
C) printf("%f %Lf", a, b);
D) printf("%f %lf", a, b);

Pyetja 67.
Pér t&€ lexuar variablat a dhe b, deklarimet e t&€ cilave jané dhéné mé poshté, tregoni cila nga
funksionet scanf() duhet té pérdoret.
float a; double b;
A) scanf("%f %f", &a, &b);
B) scanf("%f %lf", &a, &b);
C) scanf("%Lf %Lf", &a, &b);
D) scanf("%f %Lf", &a, &b);

Pyetja 68.

Operatori g€ &sht€ mé i pérshtatshém pér té€ pércaktuar nése nj€ bit i caktuar Eshté 0 apo 1 €shté:
A) &
B) &&
O |l



D) !

Pyetja 69.
Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit té programit t¢ méposhtém.
#include<stdio.h>

int main()
{
int s=0;
while(s++<10)
{ if(s<4)
continue;
printf("%d ", s);
H
}
A) 456789
B) 1234 10
C) 45678910
D) 3456789
Pyetja 70.

Eshté dhéné funksioni dhe programi i méposhtém.
int f(char &c, int *1)

{c=c + (char)*i;

i+

}

int main()

{

char ch="x’;
int i=10;
H

Si mund t€ thérrisni funksionin f me parametrat ch dhe i?
A) f(&ec,*1);
B) f(c,i);
C) f(&ch, &i);
D) f(ch,&i);

Pyetja 71.
Cili operator pérdoret pér t€ aksesuar anétarin e klas€s népérmjet njé objekti (ose instance)?
A) .
B) <<
C) =«
D) >>

Pyetja 72.



Teknologjia e orientuar nga objektet pérdor pér t€ ndihmuar ripérdorimin e kodit dhe
arkitektur€s, ndérsa tipari i i siguron sistemit stabilitet, pasi njé ndryshim i vogél
né kérkesa nuk kérkon ndryshime t€ médha né sistem.

A) Enkapsulimi,trashégimia

B) Trashegimia, polimorfizmi

C) Trashegimia, enkapsulimi

D) Polimorfizmi, abstraksion

Pyetja 73.
Cfaré atributesh kané té gjitha objektet softuerike?
A) Objektet softuerike pérbéhen nga komponente kompjuterike.
B) Objektet softuerike kané identitet, gjendje dhe sjellje.
C) Objektet softuerike kané RAM, ROM dhe progesoré.
D) Objektet softuerike kané variabla.

Pyetja 74.
Eshté dhéné deklarimi i klasés:
class Shembull
{ private: int i;
public: Shembull (int n)
{i=n;
}
I8
Si do t€ deklaronit njé objekt Shembull g€ inicializon variablin i me vlerén 20. Supozoni se x &shté
emri i objektit.
A) Shembull s ; s. Shembull (10 )
B) Shembull s(10 ) ;
C) Shembulls(i=10);
D) Shembull s; s.i=10;

Pyetja 75.
Cila nga deklaratat e méposhtme €shté e gabuar né C++?
A) Emri i destruktorit duhet t€ fillojé me ~.
B) Destruktori thérritet automatikisht kur objekti shkatérrohet
C) Konstruktori inicializon objektin kur krijohet
D) Njésoj si funksionet e tjeré konstruktori ka njé€ list€ me parametra dhe njé tip kthimi.

Pyetja 76.
Njé konstruktor thérritet sa her€ qé :
A) Njé objekt deklarohet
B) Njé objekt pérdoret
C) Njé klasé deklarohet
D) Njé klasé pérdoret

Pyetja 77.
Njé€ destruktor merr:



A) Zero argument
B) Njé& argument

C) Dy argumente

D) Shumé argumente

Pyetja 78.

Sa objekte t€ njé klase t€ caktuar mund t€ ndértohen né njé program?
A) Njé objekt pér nj€ variabél t€ deklaruar.
B) Aq objekte sa kérkohen nga programi.
C) Vetém njé objekt ndértohet pér cdo ekzekutim t&€ programit
D) Vetém nj€ objekt pér njé€ klas€.

Pyetja 79.
Konsideroni funksionin e méposhtém:
void test(int &x, int y)
{ xt++;
yt
Y =y/x;
}
Duke supozuar se variablat a dhe b kané vlera:
int a=3,b=4;
cilat jan€ vlerat e a dhe b pasi thérritet funksioni test(a,b)?
A) a=3 b=4
B) a=4 b=4
C) a=3 b=1
D) a=4 b=l

Pyetja 80.
Shumica e anétaréve variabél né C++ klasifikohen si:
A) Té& mbrojtur
B) Té fshehur
C) Privaté
D) Publiké

Pyetja 81.

Cfaré bén kodi strcpy(a_array, "mesazhi")?
A) Kopjon “mesazhi” né a_array.
B) Shton “mesazhi” né fund t€ a_array.
C) Shton “mesazhi” né fillim t€ a_array.
D) Krahason a_array me “mesazhi”

Pyetja 82.

Cili nga té méposhtmet akseson njé variabél info né strukturén *s?
A) s.info;
B) s-info;



C) s>info;
D) s->info

Pyetja 83.
Cili éshté indeksi i elementit t€ fundit t€ njé tabele me 20 element&?
A) 0
B) 19
C) 20
D) 21

Pyetja 84.
Me ¢faré karakteresh pérfundon njé string i pérb&ré nga njé tabelé karakteresh?
A) \b
B) ‘e
O) \s
D) \0

Pyetja 85.
Cili nga instruksionet e méposhtme ngarkon n€ ményré korrekte memorje?
A) char a=new char[20];
B) char *a=new char[20];
C) char a=new char(20.0);
D) char *a=new char[20.0];

Pyetja 86.
Cfaré vlere kthen funksioni stremp(“Java”,”C++)?
A) 1
B) -1
C) o0
D) 7

Pyetja 87.
Tregoni se ¢faré afishon segment kodi i méposhtém:
int x=3, y=1;
int *p=&x;
(*p)--;
p=&y;
yt
printf("%d", *p);
A) 0
B) 1
C) 2
D) 3

Pyetja 88.



Supozoni se kemi ndértuar njé klasé Shembull. Klasa ka njé konstruktor “default”. Pér klasén e
pérshkruar mé sipér, tregoni se cilat nga instruksionet ¢ méposhtme deklaron njé shénjues(pointer)
né njé objekt té tipit Shembull, t€ quajtur s.

A) Shembull *s;

B) Shembull &s;

C) Shembull s*;

D) Shembull *s = ne€ Shembull;

Pyetja 89.
Cili nga instruksionet e méposhtme gjen pozicionin e paré€ t€ ‘a’ né€ nj€ string t€ quajtur mesazh.
Mund t€ supozoni se stringu ka t€ paktén njé a.

A) mesazh.indexOf(‘a’);

B) mesazh.index(‘a’);

C) mesazh.find(‘a’);

D) mesazh.charAt(‘a’);

Pyetja 90.
Cfaré vlere kthen funksioni test kur thérritet me vlerén 5?
int test ( int numer )
{
if (numer <=1)
return 1;
else
return numer * test( numer — 1 );
H

A) 0
B) 5
C) 25
D) 120

Pyetja 91.
Cili nga instruksionet e méposhtme éshté njé pérdorim illegal i funksionit put?
A) cout.put('C");
B) cout.put( "C" );
C) cout.put( 'C').put( "\n');
D) cout.put( 67 );

Pyetja 92.
Vlerésoni shprehjen (00001000) & (11000101) ~ (11110000)
00001101
11000000
00111101
11110000

Pyetja 93.
NE ményré g€ t€ béhen veprimet né C++, cilét nga header files duhet t€ pérfshihen?



A) <iostream> dhe <fstream>

B) <cstdio>, <iostream> dhe <fstream>
C) <cstdio> dhe <iostream>

D) <cstdio> dhe <fstream>

Pyetja 94.
Njé konstruktor mund t€ specifikojé tipin e kthimit:
A) Numér i ploté i tipit int.
B) Njé string.
C) Nuk kthen asgje ose void
D) Nuk mund t€ specifikojé tip kthimi.

Pyetja 95.
Tregoni sa elemente ka nj€ tabel€ e deklaruar siinta[ 3 ][ 5 ]?
a) 3
b) 5
c) 15
d) 8

Pyetja 96.
Tabela kalohet , ndérsa elementét individual kalohen
A) si vleré, si referencé.
B) si referencé, si vleré.
C) sivlerg, si vleré.
D) si referencé, si referenceé.

Pyetja 97.
Kur njé argument kalohet si vleré, ndryshimet né funksionin e thirrur né vlerén
origjinale t€ variablit; kur njé argument kalohet si referncé ndryshimet né funksionin e thirrur
né vlerén origjinale t& vlerés sé¢ variablit.

A) ndikojné, ndikojné

B) nuk ndikojné, ndikojné

C) ndikojné, nuk ndikojné

D) nuk ndikojné€, nuk ndikojné

Pyetja 98.
Konsideroni instruksionet e méposhtme:
char *ptr;
ptr = “hello”;
cout << *ptr;
Cfaré€ do té printohet?
A) Shkronja e paré
B) Gjithé stringu
C) Shkronja e fundit
D) Gabim sintakse



Pyetja 99.
Funksioni i operatorit new &shté :
A) t€ kthej€ njé shénjues(pointer) né njé variabél.
B) t€ krijojé nj€ variabél t€ quajtur new.
C) t€ marré memorje pér nj€ variabél t€ ri.
D) t€ tregojé sa memorje Eshté e gatshme.

Pyetja 100.
Progesi i ndértimit t€ klasave t€ reja nga klasat ekzistuese quhet

A) Polimorfizém
B) Strukturé

C) Trashégimi
D) Mbishkrim

Pyetja 101.
Anétarét e klasave qé jané statike:
A) Nuk mund tu caktohet nj€ vler€.
B) Mund té pérdoren vetém né funksione statike.
C) Nuk mund té€ p&rdoren me Union.
D) Nuk mund te aksesohen brenda klasés.

Pyetja 102.
Supozoni se funksioni increment implementohet si mé poshté:
void increment(int x)
{x++:}
Tregoni se sa €shté vlera e variabli a pas veprimeve t€ méposhtme:
int a= 10;
increment(a+1);
A) 9
B) 10
O) 11
D) 12

Pyetja 103.
Tregoni se ¢faré afishohet pas ekzekutimit t€ segment kodit t&€ méposhtém:
int stats[2][3]={2,3.4,5,6,7};
int totalHits=0;
for(int row=0; row<2; row++)
totalHits+=stats[row][0];
printf("%d", totalHits);
A) 5
B) 6
C) 7
D) 11



Pyetja 104.
Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit t€ programit t€ méposhtém:
#include<stdio.h>
int main()
{
int a=3;
int b=4;
{
int a=0;
at+;
b++;
h
printf("%d %d",a,b);
return 0;
h
A) 34
B) 35
C) 44
D) 45

Pyetja 105.
Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit té programit t€ méposhtém:
#include<stdio.h>
int main()
{
int x=8,y=4,7=06;
if(x>y<z)
printf("True");
else
printf("False");
return 0;
H
A) True
B) False
C) Gabim kompilimi
D) Gabim ekzekutimi

Pyetja 106.

Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit té segment kodit t&€ méposhtém:
struct Node {

string name;

Node *next;

}s

Node *P1, *P2, *P3, *P4;
P1 = new Node;

P2 = new Node;

P3 = new Node;

Pl->name ="A",
P2->name ="B";



P3->name ="C";

Pl->next = P2;
P2->next = P3;
P3->next = NULL;
P1 = P2->next;
cout << P1->name;

A) A

B) B

O C

D) NULL
Pyetja 107.

Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit t€ segment kodit t€ méposhtém:
struct Node {
string name;

Node *next;

}s

Node *P1, *P2, *P3, *P4;
P1 = new Node;

P2 = new Node;

P3 = new Node;

P1->name ="A";
P2->name ="B";
P3->name ="C";

P1->next = P2;
P2->next = P3;
P3->next = NULL;
P3 =PI,
cout << P3->name;

A) A

B) B

O C

D) NULL
Pyetja 108.

Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit té segment kodit t&€ méposhtém:
struct Node {
string name;

Node *next;

}s

Node *P1, *P2, *P3, *P4;
P1 = new Node;

P2 = new Node;

P3 = new Node;

Pl->name ="A",
P2->name ="B";
P3->name ="C";
P1->next = P2;
P2->next = P3;



P3->next = NULL;
P1->name = P2->next->name;
cout << P1->name << P1->next->name;
A) AB
B) BC
C) AC
D) AA

Pyetja 109.
Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas ekzekutimit té segment kodit t&€ méposhtém:
struct Node {
string name;
Node *next;
}s
Node *P1, *P2, *P3, *P4;
P1 = new Node;
P2 = new Node;
P3 = new Node;
P1->name ="A";
P2->name ="B";
P3->name ="C";
P1->next = P2;
P2->next = P3;
P3->next = NULL;
P3->next = P1->next->next;
P2 = P1->next;
P2->next = P1->next;
cout << P1->name << P2->name << P3->name ;
A) ABB
B) BCA
C) ABC
D) ACB

Pyetja 110.
Tregoni sa do t€ jeté vlera e **pty2 pas ekzekutimit t€ segment kodit t€ méposhtém:
int a = 100;
int * pty = &a;
int ** pty2 = & pty;
A) 100
B) 0
C) 101
D) -1

Pyetja 111.

Eshté dhéné klasa Baze e pércaktuar si mé poshté. Klasa Derivuar trashégon nga klasa Baze.
Tregoni cila nga instruksionet e funksionit anétar testo t€ klas€s Derivuar.

class Baze

{



public:
int a;
protected:
int b;
private:
int c;
55
class Derivuar:private Baze

{

void testo()
{
a=1;
b=25;
b=a+b;
c=3;

A)a=1;
B) b=5;
C) b=atb;
D) ¢=3;

Pyetja 112.
Né C++, aftésia e nj€ entiteti pér t€ marr€ tipe t€ ndryshme quhet:
A) Polimorfizém
B) Lidhje statike
C) Trashégimi
D) Lidhje dinamike

Pyetja 113.
A mund té jeté njé objekt subklasé€ e njé objekti tjetér?
A) Po, pér sa kohé q€ éshté béré progesi i trashégimisé.
B) Ndodh at€heré€ kur njé nga objektet pérdoret né pércaktimin e objektit tjetér.
C) Po, kur njé objekt pérdoret né konstruktorin e tjetrit.
D) Jo, trashégimia éshté vetém pér klasat.

Pyetja 114.
Né C++, rryma standarte pér futjen e t€ dhénave aksesohet duke pérdorur objektin
ndérsa rryma standarte pér afishim aksesohet duke pérdorur objektin

A) input,output

B) cin,cout

C) tastjera, ekrani

D) scanf, printf

Pyetja 115.
N¢& C++, operatori lexon nga nj€ rrymé dhe operatori shkruan né nj€ rrymé.
>> <<



> <
<< >>
< >

Pyetja 116.

*ptr++ Eshté ekuivalente me:
*ptr

ptr++

++*ptr

*(ptr++)

Pyetja 117.
Cfaré €shté shénjuesi Null?
A) Njé shénjues i cili nuk shénon asgjékundi
B) Njé shénjues g€ ka emrin Null
C) Njé shénjues q¢€ ka vlerén 0
D) Njé shénjues g€ ka vlerén -1

Pyetja 118.

eof() €shté funksioni q&€ pérdoret pér :
a) Vlerésimin e gabimeve né skedar
b) Shtimin e té dhénave né skedar
¢) Kontrollimin e fundit t& skedarit
d) Vlerésimin e sasive té t&€ dhénave

Pyetja 119.
Eshté dhéné struktura e méposhtme
struct kafshe
{
bool gjitar;
string banesa;
int jetegjatesia;
i3
kafshe macja;
Tregoni cila nga instruksionet e méposhtme inicializon né ményré korrekte variablin macja?

A) gjitar=true;
banesa="shtepi”;
jetegjatesia=12;

B) macja.gjitar=true;
macja.banesa="shtepi";
macja.jetegjatesia=12;

C) kafshe. macja.gjitar=true;
kafshe.macja.banesa="shtepi";
kafshe.macja.jetegjatesia=12;

D) kafshe. gjitar=true;
kafshe. banesa="shtepi";
kafshe. jetegjatesia=12;



Pyetja 120.
Eshté dhéné segment kodi i méposhtém. Tregoni pér ¢faré funksioni mund té shérbejé:
int x=10;
int y=2;
int mbetja=0;
while(y!=0)
{
mbetja=x%y;
X=Y;
y=mbetja;
}
A) pér t€ llogaritur maksimumin ndérmjet dy numrave x dhe y
B) pér t€ gjetur mbetjen pasi pjestohet x me y
C) per te gjetur pjestuesin mé t& madh t€ pérbashkét
D) pér t€ gjetur shuméfishin mé t&€ vogél té pérbashkét

Pyetja 121.
Eshté dhéné funksioni :
void changeX()
{
static int x=3;
X=x*2;
cout << x << endl;
}
Né qofté se ky funksion thérritet 3 heré nga funksioni main, tregoni se ¢faré do t€ shfaget:
A) 6
12
24
B) 6
6
6
C) 24
24
24
D) 3
3
3

Pyetja 122.
Né instruksionet e méposhtme tregoni ¢faré€ éshté€ al:
typedef int *ptr;
ptral;
A) Numér i ploté
B) Gabim né deklarim
C) Gabim né ekzekutim
D) Shenjues né numér té ploté



Pyetja 123.
Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas kompilimit dhe ekzekutimit t€ programit t€ méposhtém:
#include<stdio.h>
int main(){
int x=2,y=4;
if(x=y )
printf("True");
else
printf("False");
return O;
}
A) True
B) False
C) Gabim kompilimi
D) Gabim ekzekutimi

Pyetja 124.
Tregoni se ¢faré do t€ afishohet pas kompilimit dhe ekzekutimit t€ programit t&€ méposhtém:
#include<stdio.h>
int main(){
int x=2,y=4;
f(x==2 | y==x)
printf("True");
else
printf("False");
return 0;
H
A) True
B) False
C) Gabim kompilimi
D) Gabim ekzekutimi

Pyetja 125.
Tabelat dydimensionale quhen ndryshe dhe:
A) Tabela
B) Matrica
C) Vektoré
D) Struktura

Pyetja 126.

Tregoni se ¢faré afishon programi i méposhtém:

#include<stdio.h>

#include<math.h>

int main()

{
int x=2,y;
y=pow(++x,2)+pow(x++,2)+pow(x++,2);



printf("%d",y);
return 0;
H

A) 16

B) 27

C) 34

D) 42

Pyetja 127.
Eshté dhéné instruksioni:
a=getchar();
Cili €shté deklarimi i duhur pér variablin ¢?
A) char * a;
B) int a;
C) char a;
D) unsigned int a;

Pyetja 128.
Eshté dhéné deklarimi dhe inicializimi char txt[25]="Programming C\0”. Sa éshté gjatésia e kétij
stringu?

A) 13

B) 15

C) 20

D) 25

Pyetja 129.
Tregoni se ¢faré afishohet pas ekzekutimit t€ kodit t€ méposhtém:
char *p;
p="Gjuha C";
printf("%s",*&p);
A) G
B) C
C) Gjuha
D) Gjuha C

Pyetja 130.
Tregoni se ¢faré afishohet pas ekzekutimit t€ kodit t€ méposhtém:
int x,y=5;
x=y++,2,++y;
printf("%d %d",x,y);
A) 22
B) 55
C) 57
D) 59



Pyetja 131.
Tregoni cili nga funksionet e méposhtme pérdoret pér té gjetur vendndodhjen e par€ t€ nj€ stringu
né njé string tjetér.

A) strchr()

B) strchr()

C) strstr()

D) strspn()

Pyetja 132.
Tregoni se cili nga aksesuesit specifiké t&€ méposhtém nuk pérdoret né C++:
A) public
B) external
C) private
D) protected

Pyetja 133.
Cila nga relacionet e méposhtme njihet si relacioni i trashégimisé?
A) ka njé
B) pjesé e
C) ka lidhje me
D) éshté njé

Pyetja 134)V1
Cili nga operatorét logjik €shté operatori logjik dhe (AND):
A) &&
B) &
C) |
D) |

Pyetja 135)V1
Cili nga operatorét logjik &shté operatori logjik ose (OR):
A) &&
B) &
O |
D) ||

Pyetja 136.

Tregoni se ¢faré afishohet pas ekzekutimit t€ kodit t€ méposhtém:
char str[20]="muri";

char *const s=str;

printf("%s",str);
A) m
B) g
C) muri
D) guri



Pyetja 137.
Eshté dhéné pércaktimi i funksionit:
void swap(int &x,int &y)
{ return; }
dhe segment kodi i méposhtém né funksionin main:
int x=3;
int y=5;
swap(x,y);
cout << x <<'' <<y <<endl;
Tregoni se ¢faré do té afishohet.
A) 35
B) 53
Cc) oo
D) 30

Pyetja 138.
Jané dhéné instruksionet e méposhtme:
int x=5;
if(x==5)
cout <<’True”;
else
cout(“False”);
Tregoni ¢faré afishohet:
A) True
B) False
C) TrueFalse
D) Null

Pyetja 139.
Tregoni ¢faré afishohet pas ekzekutimit t€ instruksioneve t€ méposhtme:
int x=0;
for(x=0; x<10; x++) {}
cout << x;
A) 10
B) 9
c o
D) 1

Pyetja 140.
Nésé variabli nota ka vleré€ 65 ¢faré€ do té afishojé segment kodi i méposhtém:
if (nota>=45)
cout << “Kalon”;
else
cout << “Nuk kalon™;
A) Kalon
B) Nuk Kalon



C) Kalon Nuk kalon
D) Gabim kompilimi

Pyetja 141.
Njé variabél i painicializuar pérmban:
A) Nuk pérmban asnjé vler€.
B) Vlerén e fundit t€ ruajtuar né€ at€ memorje q€ i rezervohet variablit
C) Pérmban vlerén 0.
D) Pé&rmban njé€ vleré random t€ gjeneruar népérmjet njé funksioni.

Pyetja 142.
Prototipi i funksionit:
double ngreNéKub(double x);
A) Deklaron nj€ funksion t&€ quajtur double g€ llogarit njé numér né€ fuqi t€ trete.
B) Deklaron nj€ funksion t& quajtur ngreNE€Kub g€ qé€ merr si argument njé double
C) Deklaron njé€ funksion t€ quajtur double qé g€ merr si argument njé double dhe kthen njé
double.
D) Deklaron njé funksion t&€ quajtur ngreNEKub qé€ merr si argument njé double dhe kthen njé
double

Pyetja 143.
Cila nga deklaratat e méposhtme rreth tabelave nuk €shté e vérteté:
A) Njé grup i njépasnjéshém vendodhje memorjesh.
B) Elementet e saj mund té jené té tipeve t€ ndryshme.
C) E indeksuar népérmjet numrave té plotg.
D) Deklarohet duke pérdorur [].

Pyetja 144.
Eshté dhéné pércaktimi i strukturés:
struct Nyje {
int data;
Nyje *pas;
}s
Tregoni se ¢faré bén funksioni i méposhtém
void gjejFunksion ( struct Nyje **q, intn)
{
struct Nyje *temp ;
temp = malloc ( sizeof ( struct Nyje ) ) ;
temp -> data = num ;
temp -> pas = *q ;
*q=temp ;
}
A) Shton njé Nyje né fillim t€ listés
B) Shton njé Nyje né€ fund té listés
C) Shton nj€ Nyje para nyjes me vleré sa argumenti n
D) Shton njé Nyje pas nyjes me vleré sa argumenti n



Pyetja 145.

Eshté dhéné pércaktimi i strukturés:

struct Nyje {

int data;

Nyje *pas;

}s

Tregoni se ¢faré bén funksioni i méposhtém

void gjejFunksion(struct Nyje *q)

{

struct Nyje *temp;

temp=*q;

*g=temp->pas;

free(temp);

}
A) Fshin nyjen né fillim té listés
B) Fshin nyjen né fillim té listés
C) Fshin nyjen né mes té list€s
D) Fshin té gjitha nyjet e listés

Pyetja 146.
Eshté dhéné pércaktimi i strukturés:
struct Nyje {
int data;
Nyje *pas;
15
Tregoni se ¢faré bén funksioni i méposhtém:
Nyje* gjejFunksion( Nyje ** List )
{ Nyje *templ = *List;
Nyje * temp2 = NULL;
Nyje * temp3 = NULL;
while ( temp]1 )
{
*List = temp1;
temp2= temp1->pas;
temp1->pas = temp3;
temp3 = templ;
templ = temp2;
}

return *List;

A) Kthen njé list€ né té cilén ka ndryshuar vendin e nyjes s€ paré me nyjen e dyté

B) Kthen njé listé né té cilén ka ndryshuar vendin e nyjes s€ parafundit me nyjen e fundit
C) Kthen njé listé me elemntet e listés s€ paré té€ kthyer mbrapsht

D) Kthen njé listé né té cilén ka fshiré nga lista n€ ményré t€ alternuar nyjet

Pyetja 147.
Eshté dhéné pércaktimi i strukturés:
struct Nyje {



int data;
Nyje *pas;
)5
Tregoni se ¢faré bén funksioni i méposhtém
int gjejFunksion ( Nyje *fillimi )
{
if (fillimi== NULL)
return 0;
else
return 1+ gjejFunksion (fillimi ->pas);
}

A) Kthen vlerén 0

B) Llogarit numrin e nyjeve

C) Kthen numrin e nyjeve né pozicione c¢ift
D) Kthen numrin e nyjeve n€ pozicione tek

Pyetja 148.
Cili funksion print thérritet n€ kodin e vendosur né€ funksionin main?
class Person
{
public:
void print() ;
3
class Student : public Person
{
public:
void print() ;
}s
int main()
{
Person* x = new Student() ;
x->print() ;
return O ;
}
A) Student::print()
B) Person::print()
C) Void print()
D) Gabim né ekzekutim

Pyetja 149.
Cili funksion print thérritet n€ kodin e vendosur né€ funksionin main?
class Person

{
public:
virtual void print() ;
} s

class Student : public Person

{
public:



void print() ;
}s
int main()
{
Person* x = new Student() ;
x->print() ;
return O ;
j
A) Student::print()
B) Person::print()
C) Void print()
D) Gabim né ekzekutim

Pyetja 150.
Sa €shté vlera e variablit count pas ekzekutimit t€ segment kodit t&€ méposhtém:
char a[] = "Gjuha C eshte gjuhe programimi e nivelit te larte";
char* p = a;
int count = 0;
while (*¥p !1="0")
{
count++;
while(*p ="' && *p '="0") p++;
while (*p =="") p++;

}

A) 49

B) 50

C) 19

D) 9
STRUKTURA TE DHENASH
Pyetja 1.

Q¢Ellimi 1 ményrés “w+b” né€ operacionet me skedar€ éshté:
A) t€ krijoj€ nj€ skedar binar pér shkrim
B) t€ krijojé nj€ skedar binar pér lexim ose shkrim
C) t€ hapé nj€ skedar binar pér shkrim
D) t€ hapé nj€ skedar binar pér lexim ose shkrim

Pyetja 2.
Cili nga operacionet e méposhtme mund t€ ekzekutohen né skedarin “Notes.txt” pasi pérdoret kodi 1
méposhtém?
FILE *fp;
fp=fopen(“Notes.txt”, “r+”);
A) Lexim
B) Shkrim
C) Shtim né fund
D) Lexim dhe shkrim



Pyetja 3.
Cili éshté géllim i “rb” né funksionin fopen() t€ p€rdorur né€ instruksionet e méposhtme:
FILE *fp;
Fp=fopen(“test.txt”, “rb”);
A) Té& hapé skedarin “test.txt” né ményré binare pér lexim
B) Té hapé skedarin “test.txt” né ményré binare pér lexim dhe shkrim
C) Té krijojé njé€ skedar t€ ri “test.txt” pér lexim dhe shkrim
D) Té& hapé skedarin “test.txt” pér lexim dhe shkrim

Pyetja 4.
Tregoni se ku shénon fp n€ programin ¢ méposhtém:
#include<stdio.h>
int main()
{ FILE *fp;
fp=fopen("trial", "r");
return 0;
h
A) Karakterin e paré né skedar
B) Njé strukturé q€ pérmban njé shénjues t€ tipit char i cili shénon né karakterin e par€ né
skedar
C) Emrin e skedarit
D) Karakterin e fundit né skedar

Pyetja 5.
Pesé elemente A, B, C, D dhe E vendosen né€ nj€ stivé njéri pas tjetrit duke filluar nga A. Nga stiva
higet pér katér heré rresht elementét té cilét vendosen né njé rradhé. M€ pas dy elementé fshihen
nga rradha dhe shtyhen né stivé. Mé pas njé element higet nga rradha. Ky element &shté:

A) A

B) B

O C

D) D

E) E

Pyetja 6.
Si dallohet g€ njé listé e lidhur €shté bosh?
A) Shénjuesi i kokés &shté i barabarté me 0.
B) Shénjuesi korrent &shté i barabarté me null.
C) Shénjuesi i kokés €shté i barabarté me null.
D) Nyja g€ ndodhet pas shénjuesit t&€ kokés €shté e barabarté me null.

Pyetja 7.

Cila nga strukturat e t€ dhénave ruan elemente homogjene té€ dhénash?
A) Tabelat
B) Shénjuesat
C) Strukturat



D) Unionet

Pyetja 8.
Termi shtyj(“push”) dhe nxjerr(“pop”) kané lidhje:
A) Tabelat
B) Listat
C) Stivat
D) Strukturat

Pyetja 9.
Njé strukturé t€ dhénash elementet e t€ cilés mund t€ higen nga kreu dhe shtohet nga bishti por jo
né€ mes &shté:

A) Listé e lidhur

B) Stivé

C) Rradhé

D) Pemé

Pyetja 10.
Njé strukturé t& dhénash elementet e t€ cilés mund té shtohen dhe higen nga kreu por jo né mes
Eshté:

A) Listé e lidhur

B) Stivé

C) Rradhé

D) Pemé

Pyetja 11.
Tregoni se ¢faré afishon programi i méposhtém:
#include<iostream>
#include<conio.h>
using namespace std;
int sasia=0,N=11;
int main(){
while(N!=0)
{sasia++;
N=N&(N-1);
H

cout << sasia;



Pyetja 12.
Cili nga instruksionet e méposhtme deklaron né ményré korrekte njé tabelé?
A) int tabela;
B) tabela{5};
C) array tabela[5];
D) int tabela[5];

Pyetja 13.
Cili éshté indeksi i elementit t€ fundit t€ njé tabele me 20 element&?
A) 18
B) 19
C) 20
D) 0

Pyetja 14.
Cili nga instruksionet e méposhtme akseson elementin e pesté té ruajtur né tabelén me 20 elementé
té quatur tabela:

A) tabela[4];

B) tabela[5];

C) tabela(5);

D) tabela(4);

Pyetja 15.
Cila nga instruksionet e méposhtme jep adresén e memorjes té€ elementit t€ paré né tabelén t me 10
element&?

A) t[0]

B) t

C) &t

D) t[-1]

Pyetja 16.
Cila nga t€ méposhtmet nuk €shté njé strukturé t€ dhénash dinamike?
A) Listé e lidhur
B) Stivé
C) Rradhé
D) Tabelé

Pyetja 17.
Listat e lidhura lejojné:
A) Futjen dhe hegjen e lementeve kudo.
B) Futjen dhe hegjen e elementeve nga kreu.
C) Futjen e elementeve nga bishti dhe hegjen nga kreu.
D) Futjen dhe hegjen e elementeve vetém nga njéra ané.



Pyetja 18.
Cila nga deklaratat e méposhtme nuk &shté e vérteté rréth stivave?
A) Stivat mund t€ implementohen mé lista té lidhura.
B) Stivat mund té implementohen mé tabela.
C) Stivat jané struktura t€ dhénash té€ tipit FIFO(e para q¢ futet e para del).
D) Nyjet e reja mund t€ shtohen vetém né majé té stivés.

Pyetja 19.
Nése bajti i par€ i njé tabele ruhet n€ qelizén me adres€ x, bajti i k-t€ ruhet n€ adresén:
A) k
B) x+k
C) x+k-1
D) x*k

Pyetja 20.
Cila nga t€ méposhtmet pércakton n€ ményré té sakté nj€ rregjistrim(strukturé)?
A) struct{int a;}
B) struct s {int a;}
C) struct {inta;}s;
D) struct s int a;

Pyetja 21.
Kur krijohet njé strukturé pérdoret fjala kyge:
A) structure
B) struct
C) record
D) vector

Pyetja 22.
Eshté dhéné struktura:
struct tnode { char *word;
struct tnode *left, *right;
¥

typedef struct tnode TREENODE, *TREEPTR;
TREEPTR tree;
TREENODE node;
Tregoni se cila nga shprehjet e méposhtme éshté legale.

A) node->word[2]

B) node.word[2]

C) tree->left->word

D) *(tree->left)

Pyetja 23.

Cili princip €shté mé i pérshtashm pér futjen dhe nxjerrjen e elementeve né njé radh&?
A) I pari futet i fundit shérbehet(FILO)
B) I pari futet i pari shérbehet(FIFO)



C) I fundit futet i fundit shérbehet(LILO)
D) I fundit futet i pari shérbehet (LIFO)

Pyetja 24.
Cila nga strukturat e t€ dhénave pérdoret pér t€ realizuar rekursivitetin?
A) Stiva
B) Rradha
C) Tabela
D) Struktura

Pyetja 25.
Supozoni se €shté€ dhéné int mat[][3]= {{1, 2}, {3, 4}, {5, 6} }, sa &sht€ vlera e mat[2][1] ;?
A) 3
B) 4
05
D) 6

Pyetja 26.
Cila éshtg vlera e indeksit pér elementin e paré t&€ njé tabele njédimensionale?
A) -1
B) 0
O 1
D) 2

Pyetja 27.
Cila nga deklarimet e méposhtme éshté deklaraté valide pér njé shénjues(pointer)?
A) int * ptr;
B) int ptr;
C) int &ptr;
D) pointer ptr;

Pyetja 28.
Cili nga operacionet e méposhtme nuk éshté operacion bazik qé kryhet mbi nj€ rradh&?
A) Futja e nj€ elementi né fund t& radhés
B) Futja e njé elementi né nj€ pozicion ¢farédo
C) Aksesimi i nj€ eleemnti nga kreu i radhés
D) Hegja e njé elementi nga kreu i rahdés

Pyetja 29.
Gjeni funksionin anétar q€ nuk gjendet n€ njé klasé Stive.
A) push()

B) pop()
C) back()

D) top()



Pyetja 30.
Gjeni ¢faré afishohet pas ekzekutimit t&€ programit t€ méposhtém:
#include<stdio.h>
int main()
{
fprintf(stdout,"Pershendetje");
return O;
h
A) Pershendetje
B) Gabim kompilimi
C) NULL
D) Stdout

Pyetja 31.
Eshté dhéné struktura e méposhtme:
typedef struct nyje
{
int data;
struct nyje *pas;
}iste;

Tregoni se ¢faré bén funksioni i méposhtém:
void test(liste *kreu)
{
if(kreu == NULL)
return;
test (kreu ->pas);
printf("%d ", kreu->data);
}
A) Printon nyje t€ alternuara
B) Printon list€n mbrapsht
C) Shkakton gabim kompilimi
D) Afishon listén e lidhur

Pyetja 32.
Eshté dhéné struktura e méposhtme:
typedef struct nyje
{
int data;
struct nyje *pas;
Histe;

Tregoni se ¢faré bén funksioni i méposhtém:
void test(liste *kreu)
{
if(kreu == NULL)
return;
printf(“%d”, kreu->data);



if(kreu ->pas!=NULL)
test (kreu ->pas->pas);
printf("%d ", kreu->data);
h
A) Printon nyje té alternuara
B) Printon listén mbrapsht
C) Shkakton gabim kompilimi
D) Afishon listén e lidhur

Pyetja 33.
Eshté dhéné funksioni i méposhtém:
void gjej()
{
char c;
if ((c = getchar()) !="\n') {
gej0);
putchar(c);
}
return;
¥
Tregoni ¢faré do t€ afishojé pasi pérdoruesi té fus€ nga tastjera stringun rekursiv.
A) rekursiv
B) visruker
C) rvrsikue
D) kursivre

Pyetja 34.
&shté organizim i t¢ dhénave pér ruajtjen e tyre.

A) Skedaré

B) Tabela

C) Lista t& lidhura

D) Struktura t€ dhénash

Pyetja 35.
Eshté dhéné tabela int tab[]={1,2,3,4}. Gjeni sa &shté vlera e elementit t& ndodhur né tab[3].
A) 1
B) 2
03
D) 4

Pyetja 36.

Njé€ numér i ploté z€ 4 byte memorjeje, ndérsa nj€ karakter 1 byte. Gjeni sa byte do t&€ okupojé
struktura e méposhtme:

struct studenti

{int mosha;

char emri[20];

¥



A) 20
B) 24
C) 28
D) 32

Pyetja 37.
Variabli i nj€ shénjuesi né€ njé listé t&€ lidhur mban adresén e :
A) Nyjes korrente
B) Nyjes sé€ paré€ té listés
C) Nyjes pasardhése né listé
D) Nyjes sé fundit né listé

Pyetja 38.
Njé struktur€ t€ dhénash grupon s€ bashku:
A) Elemente t€ t€ njéjtit tip
B) Elemente t€ dhénash qé kané lidhje me njéra tjetrén
C) Tipe t€ dhénash té€ pércaktuara nga pérdoruesi
D) Numra t€ ploté dhe stringje

Pyetja 39.
Listat e lidhura implementohen népérmjet:
A) Strukturave
B) Tabelave
C) Radhéve
D) Unioneve

Pyetja 40.
Tregoni se pér cilin nga problemet e méposhtme €shté e justifikueshme pérdorimi i listave té
lidhura:

A) Shtimi i dy karaktereve

B) Bashkimi i dy stringjeve

C) Paraqitja njé polinomi

D) Shtimi i dy numrave té vegjél

Pyetja 41.
Tregoni se cili €shté avantazhi i listave t€ lidhura ndaj tabelave:
A) Listat e lidhura okupojné€ mé pak memotje
B) Listat e lidhura mund t€ ruhen né disk
C) Listat e lidhura mirémbahen mé lehté
D) Fshirja e nyjeve &sht€ mé e lehté se né tabela

Pyetja 42.

Tregoni se ¢faré afishon kodi i méposhtém:
int a[10]={1,2,3};

printf("%d",a[3]+a[4]);



Pyetja 43.

Jan€ dhéné instruksionet e méposhtme. Tregoni sa do t€ jeté vlera e a, b dhe *ptr pas ekzekutimit té
kétyre instruksioneve:

int a, b,*ptr;

ptr=&a;

a=9;

b="*ptr;

at+;
A) 555
B) 656
C) 565
D) 666

Pyetja 44.
Njé tabel€ &shté:
A) Grup memorjesh t€ vazhdueshme qé mbajtén té njéjtin tip t€ dhéne
B) Grup memorjesh jo t€ vazhdueshme g€ mbajtén t&€ njéjtin tip t& dhéne
C) Grup memorjesh t& vazhdueshme qé mbajté€n tipe t€ ndryshme té€ dhénash
D) Grup memorjesh jo t€ vazhdueshme g€ mbajtén tipe t& ndryshme té dhénash

Pyetja 45.
Eshté dhéné instruksioni: f = fopen( filename, "r" );
Duke iu referuar kétij instruksioni tregoni se cili &shté deklarimi i sakté pér variablin f?
A) FILE f;
B) floatf;
C) struct FILEf;
D) FILE *f;

Pyetja 46.
Funksionet push dhe pop kané lidhje me:
A) Tabelat
B) Stivat
C) Listat
D) Unionet

Pyetja 47.

Jan€ dhéné instruksionet e méposhtme. Tregoni sa do té€ jeté vlera e a dhe b pas ekzekutimit t&
kétyre instruksioneve:

int a,*b=&a, **c=&D;

a=5;

**c=10;



*b:**c;
A)0 0
B) 510
C) 10 10
D)5 5

Pyetja 48.
Nése int a[5] &shté njé tabelé mé numra t€ ploté njé dimensionale, tregoni se cili nga instruksionet e
méposhtme i referohet elementit t€ katért t& tabelés?

A) *(a+3)

B) *(a+4)

C)a+3

D) a+4

Pyetja 49.
Eshté dhéné stuktura e méposhtme:
struct nyje {
char emri[20];
int id;
struct nyje *pas;
}5
struct nyje *kreu = (struct nyje *) NULL;
Tregoni se ¢faré bén funksioni i méposhtém.
void gjej() {
if(kreu == NULL || kreu->pas == NULL) return;
node *prind = kreu;
node *me = kreu->pas;
node *femije = me->pas;
prind->pas = NULL;
while(femije!= NULL){
me->pas = parent;
parent = me;
me = femije;
femije = femije ->pas;
H
kreu = me;
kreu->pas = prind;

A) Kthimin mprabsht té listés

B) Fshirjen e elementit t€ paré té listés

C) Futjen e né elementi t€ quajtur me né listé
D) Bredhjen e listés

Pyetja 50.

Tregoni sa €shté vlera e shprehjes ptrl-ptr2 pas ekzekutimit t€ instruksioneve t€ méposhtme:
int tab[]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10};

int *ptrl=tab—+3;

int *ptr2=tab;



ALGORITMIKE

Pyetjal.

Kompleksiteti i algoritmit t& kérkimit linear €shté:

A) O(n)

B) O(n’)

C) O(logn)
D) O(n log n)

Pyetja 2.
Me renditje kuptohet progesi i

t& dhéné.
A) krahasimit algoritmi
B) pérkémbimit kriteri
C) krahasimit kriteri
D) kérkimit algoritmi

Pyetja3.

Kompleksiteti i algoritmit mergesort Eshté:

A) O(n)

B) O(n’)

C) O(logn)
D) O(n log n)

Pyetja 4.

té elementeve t€ njé bashkésie t€ dhéné sipas njé

Eshté dhéné njé tabelé me 10 numra t& ploté si mé poshté:

538917026 4

Tabela pas iteracionit t€ paré t€ lupés s€ madhe t€ algoritmit me zgjedhje do t€ duket:

A2 6 4 03 8 91 7

By26 491 7 0 3 8

)03 8 91 7 5 26

D)0 3 8 2 6 4 9 1 7
Pyetja 5.

5

5
4
5

Tregoni se si &shté renditja e kompleksiteteve t&€ méposhtme né rendin rrités:

A) O(log n), O(nlogn), O(n),0(n’)
B) O(n’), O(n), O(nlogn), O(log n)



C) O(log n), O(n), O(nlogn),0(n’)
D) O(log n), O(n*), O(n), O(nlogn)

Pyetja 6.

Tregoni deklaratén false rreth peméve binare.
A) Cdo pemé binare ka t€ paktén njé nyje.
B) Cdo nyje ka t€ shumtén dy fémijé.
C) Cdo nyje jo rrénjé€ ka té paktén nj€ prind.
D) Cdo pemé jo bosh ka t& paktén njé rrén;jé.

Pyetja 7.
Algoritmi i kérkimit binar nuk &shté€ i pérshtatshém té aplikohet né:
A) Pemét binare té renditura
B) Listat e lidhura
C) Tabelat lineare t& renditura
D) Tabelat me shénuesa(pointera)

Pyetja 8.

Efigenca e algoritmit matet né terma té:
A) Kohés sé ekzekutimit
B) Té& kohés sé kompilimit t€ programit
C) Te objekteve qé pérdoren né program
D) Té sasisé sé€ variablave té pérdour

Pyetja 9.
Faktori qé ndikon né€ kohén e ekzekutimit
A) Gjuha e programimit
B) Kompilatorit té pérdorur
C) Shpejtésia e kompjuterit
D) Algoritmit t€ pérdorur

Pyetja 10.
Kompleksiteti i kohés kostante shprehet me simbolin:
A) O(n)
B) O(cost)
C) O(1)
D) O(a)

Pyetja 11.
Aksesimi i njé elementi t€ njé tabelé ésht€ me kompleksitet t€ kohés:
A) O(n)
B) O(1)
C) O(nlogn)
D) O(n?)



Pyetja 12.
Futja e njé elementi t€ ri né njé tabel ésht€ me kompleksitet t&€ kohés:
A) O(n)
B) O(1)
C) O(nlogn)
D) O(n?)

Pyetja 13.
Fshirja e njé€ elementi né njé tabel &shté me kompleksitet t€ kohés:
A) O(n)
B) O(1)
C) O(nlogn)
D) O(n?)

Pyetja 14.
Shtimi i numrave nga 1 deri tek njé numér i plot€ n €sht€ me kompleksitet t€ kohés:
A) O(1)
B) O(n log n)
C) O(n)
D) O(n’)

Pyetja 15.
Tregoni sa €shté kompleksiteti 1 kohés pér 2n3-10n2-n+6.
A) O(1)
B) O(n)
C) O(n?)
D) O(n’)

Pyetja 16.
Tregoni sa éshté kompleksiteti i kohés pér n’-234n"°-2"+2.
A) O(1)
B) O(n)
C) 0(2")
D) O(’)

Pyetja 17.
Tregoni sa éshté kompleksiteti i kohés pér 2n’logn + 150n - (n+100)?
A) O(1)
B) O(n)
C) O(n?)
D) O(nzlogn)

Pyetja 18.
Pér instruksionet e méposhtme llogarisni kufirin mé t€ larté:



for (inti=0;1<n;it++)
{ counter++;
for (intj =0;j <n;j++)
counter ++;

A) O(1)
B) O(n)
C) O(n’)
D) O(n’)

Pyetja 19.
Pér instruksionet e méposhtme llogarisni kufirin mé té larté:
for (inti=0;1<n;i++)
for (intj =1;j <n*n; 2%))
shuma-++;

A) O(1)

B) O(n log n)

C) O(n)

D) O(n?)

Pyetja 20.
Njé€ algoritém merr 1ms pér madheési t€ t€ dhénave hyrése N=100. Sa kohé do té duhej pér
N=1000 kur koha e ekzekutimit &shté lineare.

A) 1ms

B) 5Sms

C) 10ms

D) 100ms

Pyetja 21.
Pér instruksionet e mé&poshtme llogarisni kompleksitetin e kohés:
i=1;
while(i<n)
{ =125}
A) O(log n)
B) O(nlogn)
C) O(n)
D) O(n’)

Pyetja 22.
Pér instruksionet e mé&poshtme llogarisni kompleksitetin e kohés:
int g =2"
ints=1;
while (g > 1)
{th=1
while (h < g)
{ht+:}
S++;

b



g=g/2;
h
A) O(1)
B) O(n log n)
C) O(n)
D) 02"

Pyetja 23.
Cila nga t€ méposhtmet pérfagé€son kompleksitetin e koh&s pér algoritmin “merge sort?
A) O(1)
B) O(n log n)
C) O(n)
D) 02"

Pyetja 24.

Cfaré éshté njé algorit€ém?
A) Njé diagramé fluksi(flowchart) q€ pérdoret pér té€ zgjidhur problemin.
B) Njé vendimarrje g€ merret né zgjidhjen e njé problemi
C) Instruksione té pércaktuara hap pas hapi pér t€ zgjidhur njé problem
D) Pseudokodi i programit pér zgjidhjen e problemit

Pyeta 25.
Cila &shté diferenca ndérmjet njé diagramé fluksi(flowchart) dhe pseudokodit?
A) Flowcharti éshté skematik, ndérsa pseudokodi shkruhet n€ njé gjuhé specifike
programimi.
B) Flowcharti éshté tekstual, ndérsa pseudokodi ndértohet n€ ményré skematike.
C) Asnjé ndryshim mes tyre, pasi flowcharti dhe pseudokodi jané€ e njéjta gjé.
D) Flowcharti éshté pérshkrim skematik i algoritmit, ndérsa pseudokodi €sht pérshkrim
tekstual 1 algoritmit.

Pyetja 26.
Né njé flowchart instruksionet pér hyrje dalje paraqgiten népérmyjet:
A) Njé dretkéndéshi
B) Njé rombi
C) Njé paralelogrami
D) Njé elipsi

Pyetja 27.
Né nj€ flowchart njé llogaritje paraqitet népérmjet:
A) Njé dretkéndéshi
B) Njé paralelogrami
C) Njé elipsi
D) Njé rombi

Pyetja 28.



Né njé€ flowchart €shté e nevojshme qé t€ paraqitet nj€ situaté né té cilén té rregjistrohen nga
tastjera dhe t€ vendosen né€ njé tabelé 100 numra té ploté. Tregoni ¢faré konstrukti do t&
pérdoret?

A) Vendimartje

B) Sekuencé

C) Iteracione

D) Proges

Pyetja 29.
N¢é njé flowchart &shté e nevojshme qé té paraqitet njé situaté né té cilén t€ pasi merret mosha
nga pérdoruesi afishohet njé mesazh i caktuar né€se mosha éshté nén 18 vje¢ dhe njé mesazh
tjetér nése mosha &shté€ mé e madhe se 18 vjec. Tregoni ¢faré konstrukti do t€ p&rdoret?

A) Vendimarrje

B) Sekuencé

C) Iteracione

D) Proges

Pyetja 30.
Né njé flowchart €shté e nevojshme qé t€ paraqitet nj€ situaté né té cilén té€ pasi merret emri i
pérdoruesit i afishohet mesazhi “Pérshéndetje ” + emrin e lexuar. Tregoni ¢faré konstrukti do
t€ pérdoret?

A) Vendimartje

B) Sekuencé

C) Iteracione

D) Proges

Pyetja 31.
Cila nga deklaratat e méposhtme rreth tabelave dhe listave té lidhura éshté e vérteté?
A) Aksesimi direkt i elementeve duke p&rdorur indekset suportohet né té€ dyja llojet.
B) Té dyja mund t€ kérkohen duke pérdorur kérkimin binar.
C) Elementet e té dyja strukturave mund té renditen.
D) Algoritmi i renditjes €shté mé i shpejté n€ tabela se né lista té lidhura.

Pyetja 32.
Konsideroni segment kodin e méposhtém:
for(inti=1;1<n;1i*=2) counter++;
Kompleksiteti i kohés sé ekzekutimit éshté i rendit:
A) O(n)
B) O(n?)
C) O(nlogn)
D) O(logn)

Pyetja 33.

Né njé kérkim t€ 1000 elementeve, numri maksimal i elementéve t€ ekzaminuara nga
kérkimi linear éshté , ndérsa numri maksimal i ekzaminuar nga kérkimi binar
éshté



A) 1000 1000
B) 1000 10
C) 10 1000
D) 100 100

Pyetja 34.
Eshté dhéné pseudokodi i méposhtém:
IFx=y
SHKRUAIJ x
ELSE
I[Fy<z
SHKRUAIJ y
ELSE
SHKRUAI z
ENDIF
ENDIF
Nése vlerat e x,y dhe z jané pérkatésisht 2,4,6 ¢faré do t€ afishohej?
A) 0
B) 2
C) 4
D) 6

Pyetja 35.
Eshté dhéné pseudokodi i méposhtém:
count =1
WHILE count <5
WRITE count
ADD 1 to count
ENDWHILE
WRITE count
Cfaré do té afishohet?
A) 5
B) 4
C) 6
D) 1

Pyetja 36.
Cfaré &shté sekuenca e instruksioneve t€ sakta pér zgjidhjen e njé problemi.
A) Flowchart
B) Pseudokodi
C) Programi
D) Algoritmi

Pyetja 37.
Cila &éshté renditja e pjeséve pérbérése t& njé algoritmi?
A) Fillimi, Trupi, Deklarimi, Mbarimi



B) Fillimi, Deklarimi, Trupi, Mbarimi
C) Trupi, Fillimi, Deklarimi, Mbarimi
D) Deklarimi, Trupi, Fillimi, Mbarimi

Pyetja 38.
Printimi i totalit dhe i mesatares jané shembuj té:
A) Vlerédhénies
B) Operacione aritmetike
C) Operacione té hyrjes
D) Operacione t€ daljes

Pyetja 39.
Né flowcharte shenja e diamandit pérdoret pér té treguar:
A) Fillimin dhe mbarimit
B) Hyrjen dhe daljen
C) Vendimarrjen
D) Progesimin

Pyetja 40.
Né flowcharte shenja ovale pérdoret pér té treguar:
A) Fillimin dhe mbarimit
B) Hyrjen dhe daljen
C) Vendimarrjen
D) Progesimin

Pyetja 41.
Mesatarisht, kérkimi linear do t€ ekzekutojé  krahasime né€ njé tabelé me N elemente.
A) N
B) N/2
C) N/4
D) 2*N

Pyetja 42.
Kur njé programues forcohet t€ zgjedhé kérkimin linear ndaj kérkimit binar?
A) Kur elementet e tabel€s jané né€ rend rrités
B) Kur elementet e tabel€s jan€ né rend zbrités
C) Kur elementet né tabel€ jané t€ parenditur
D) Kérkimi linear nuk &shté€ mé i mir€ se kérkimi binar

Pyetja 43.
Sa €sht€ numri mesatar i llogaritjeve qé€ kérkohen né€ njé kérkim binar mbi njé tabel€ me madhési
64?

A) 4

B) 5



Q) 6
D) 7

Pyetja 44.
Grada maksimale e ¢do kulmi n€ njé graf me n kulme éshté:
A) n-1
B) n
C) n+l
D) 2*n

Pyetja 45.
Algoritmi Quick Sort pérdor teknikén
A) Programim dinamik
B) Pérca e sundo
C) Lakmitare
D) Prapandjekje

Pyetja 46.
Supozoni se njé algoritém perbéhet nga dy kompleksitete té€ kohés t€ pavarura nga njéra-tjetra f (n)
dhe g (n). Kompleksiteti i algoritmit &shté i rendit té:

A) f(n) x g(n)
B) f(n) + g(n)
C) Min(f(n) , g(n))
D) Max(f(n) , g(n))

Pyetja 47.
Kompleksiteti i shumézimit t€ dy matricave té rendit m*n dhe n*p &shté rendit:
A) mnp
B) mp
C) mn
D) np

Pyetja 48.
Né rastin mé t€ keq Quick Sort ka rend:
A) (nlogn)
B) O(logn)
C) O(n2)
D) O(n3)

Pyetja 49.
Supozoni se njé tabel€ me tet€ numra té ploté do t€ renditet duke pérdorur njé algoritém renditjeje
kuadratik. Pas katér iteracionesh elementet jané t& renditura si mé poshtg:



24578136

Cila nga deklaratat e méposhtme &shté e vérteté:
A) Algoritmi mund té jeté me zgjedhje ose me kémbim
B) Algoritmi mund t€ jet€ me kémbim por jo me zgjedhje
C) Algoritmi mund t€ jet€ me zgjedhje por jo me kémbim
D) Algoritmi nuk éshté as me zgjedhje as me kémbim

Pyetja 50.
Eshté dhéné tabela me elementét si mé poshté:
23 155 12 40 10 7

Pasi aplikohet njé her€ njé algorit€m i caktuar, tabela duket si mé poshté:
1551223 10 7 40
Gjeni algoritmin qé éshté pérdorur.
A) Quick Sort
B) Algoritém me zgjedhje
C) Merge Sort
D) Bubble Sort



